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Schnall dich an und erlebe bei Gber 1000 km/h
den Geschwindigkeitsrausch pur!

In diesem futuristischen Rennspiel verweist

du mit Vollgas und allen Fahrtricks die
Konkurrenz auf die Platze. Bist du startklar?

F-ZERO: GP LEGEND
Exklusiv fir Game Boy Advance.

GAME BOY ADVANCE

www.nintendo.de




Editorial

Erwischt!

m iel Aufregung gab es in der Woche
vor Redaktionsschluss dieser Aus-
gabe, als ein Mitbewerber mit einem 6-
seitigen “Test” zu Splinter Cell: Pandora To-
morrow in den Handel ging. Uns
jedenfalls lag zu diesem Zeitpunkt keine
Testversion vor und, alle Vorlaufzeiten
eingerechnet, hitte dieses Magazin schon
seit mindestens einer Woche eine solche
haben missen. Ein Anruf bei Ubi Soft
brachte schnell Klarheit (siehe Kasten): Es
gab keine Version des Spiels mit Testfrei-
gabe. Weder in Miinchen noch anderswo
auf der Welt. Keine Vorabversion, keine
Importversion, nichts. Wie die “Kollegen”
einen Test schreiben konnten, ohne das
Spiel gesehen zu haben? Wir wissen es
nicht.

Dafiir wissen wir, was ihr wollt. Eine
groBere Posthiitte zum Beispiel. Und die
gibt’s ab dieser Ausgabe auch - anders
hatten wir auch keine Chance, eurer
Schreibwut Herr zu werden. Neu ist
auBerdem die Rubrik “Preview Status’, in
der wir euch kurz und prégnant auf den
neuesten Stand bereits vorgestellter
Spiele bringen oder unseren Ersteindruck
zu Spielen in ganz frihem Ent-
wicklungsstadium zum Besten geben.
Und weil ihr uns ja laufend mit neuen
Ideen bombardiert, wird es in der
ndchsten Ausgabe sicher weitere
Verbesserungen geben. Bis dahin wie
immer viel SpaB beim Lesen und beim
Spielen, euer

Martin Mirbach

I(eine Testver SIOII

Zettpunkt als dieser Test angefemgt wurde,
rte noch keine Testver on des Splels De( US~Re!ease ist erst am v Juh 2004 was einen

e behauptet auf der

Weise unterstutzen oélet
heiBen.

~ Niels Bogdén
'Head of PR |
Ubrsoft GmbH, Dusseldorf

deutschen Testversmn, sondern auf ;

deutsche Testveman stand zu dem

Zeitpunkt nicht  Verfigung.
Ubisoft Deutschiand kann eine
solch Vorgehenswelse bei der
Anfertigung von Tests in keiner :

g ut

In Zusammenarbeit mit Ni
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Rubriken

Abo-Angebot
Best Buy

Gamewatch
GCN-Index

Impressum
Leserte

Posthiitte
Vorschau
Wertungss s#;yg

Nintendo DS
Innovation hat einen Namen:
Nintendo mischt den Markt fiir
Handhelds auf

Tipps & Tricks -

Cheats, Tipps & Tricks 72
Diesmal unter anderem mit
Splinter Cell: Pandora Tomorrow!

Komplett gelost! 74
Harry Potter und der Gefangene
von Askaban

previews [

Goldeneye: Rogue Agent 29
Metroid Prime: Echoes 28
Paper Mario 2 28
Prince of Persia 2 29

Resident Evil 4 28
' Second Sight 26

Spider-Man 2 29
Starfoxf! 24
The Legend of Zelda 20
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GamecCube-Tests -

Asterix & Obelix XXL 54
Custom Robo: Battle Revolution 57
Future Tactics: The Uprising 58
1 Harry Potter und der Gefangene
- : 0 von Askaban 32
- . NHL Blitz Pro 58
HARRV PWTER UND DER Phantasy Star Online Epsiode IlI:
C.A.R.D. Revolution 52
GEFANGENE VON ASKABAN [ =
Ribbit King 57
EA verzaubert den GameCube! 32 Samurai Jack 56
Shrek 2 36

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 40

CBA-Tests -

Asterix & Obelix XXL 63
Crash Bandicoot Fusion 62
Donkey Kong Country 2 61
Fire Emblem 62
F-Zero: GP Legend 61
Harry Potter und der Gefangene
von Askaban 61
Serious Sam 63
Shrek 2 63
Sonic Advance 3 60
Spyro Fusion 62

Hier Ir'armimt der Leste Sam Ficl,

. GCewinnspiele




Newsflash

Advance Wars: Under Fire

oo |

Atari [arbeitet mit DBZ Supersonic Warriors an
einem weiteren Dragon Ball-Titel fiir den GBA.

Diesmal wird es ein Priigelspiel]

Axel Herr [der ehemalige Nintendo Deutsch-
land-Chef hat die Geschéftsfitlhrung der
d hen THQ-Niederl iiber

China [will in Zukunft neu erscheinende
Vi iele einer noch

g Zensur als
bisher unterziehen]

Codemasters [hat mit Ken Johnston einen
neuen Worldwide Marketing Director mit iiber
20 Jahren Berufserfahrung gefunden]

Datel [bringt mit dem MAX Drive eine massive
Speicherkarte fiir den Cube heraus, mit der ihr
AR-Codes und sogar Speicherstinde auf den
PC herunterladen und auf euren Cube
ubertragen kénnt. Auch eigene Spielstinde
lassen sich auf den PC speichern und z.B. per
E-Mail versenden]

Digimon [Bandai ldsst das virtuelle
Viechzeugs wieder en masse auf uns los! Noch
diesen Sommer erwarten uns Digimon Racing,
Digimon Rumble Arena 2 und Digimon World 4]

Doom [die Warner-Studios haben die
Filmrechte zu Doom an Universal Pictures
verloren]

E-Mails [empfangen und chatten kénnt ihr
bald auch auf dem GBA! Majesco arbeitet an
einem kabell D b

mit dem ihr einem Freund auf bis zu fiinf
Kilometer Entfernung Nachrichten auf seinen
GBA senden kénnt]

E3 [die eben erst frisch zu Ende gegangene
E3 wurde offiziell zur kaufkriftigsten
Messe der USA ernannt. Die auf ihr
vorgestellten Produkte habe die gréBte
Chance, bei ihrem Release auch tatséichlich
verkauft zu werden]

EA [ldsst einige der hauseigenen Pro-
grammiererstudios fusionieren und auf diese
Weise ca. 120 Arbeitsplitze wegfallen]
EA (2) [gilt als Ubernahmekandidat fiir den
michtigen US-Medienkonzern Viacom]

EA (3) [griindet zusammen mit der University
of Central Florida eine Hochschule fiir
Spieleentwicklung]

Engine Software [der Nintendo-treue nieder-
léndische Softwarentwickler hat sich auch fiir
den Nintendo DS eine Lizenz gesichert]

Der GBA-Krieg greift auf den GameCube flh&l’

rspriinglich vermutete man hinter dem
m Projekt einen Castlevania-Titel. Was
letztlich dabei raus kam ist aber ein guter Ersatz.
Anders als auf dem GBA ist Advance Wars auf dem
Game-Cube ein Echtzeitspiel und deutlich action-
orien-tierter. Die Grafik ist leicht comichaft, die
Explosio-nen schén umgesetzt. Leider dréngen
sich beim Anblick des Spiels und beim Namen des
Entwicklerstudios unangenehme Erinnerungen
an Reign of Fire auf. Wir hoffen innig, dass Kuju
samtliche Parallelen zu diesem Spiel bleiben 148t
und Advance Wars dariiber hinaus einen &hnlich
guten Mehrspielermodus verpasst wie auf dem
GBA.

A Das gefeierte Strategiespiel kommt auf den
GameCube. Allerdings mit Anderungen.

Herr der Ringe: Das 3. Zeitalter N

Der AbSCl’IlIISS eines Meisterwerks

as Kino-Epos ist Geschichte und um cas
D Meisterwerk, das die letzten drei Jahre
fiir einiges Aufsehen gesorgt hat, auch auf dem
Cube wiirdig ausklingen zu lassen, beliefert uns
EA im Herbst mit HdR: Das dritte Zeitalter. Hier
schltipft ihr in die Haut zahlreicher Helden und
Nebenfiguren des Romans und kdmpft in einer
klassischen RPG-Gruppe an der Seite der
Gemeinschaft des Rings gegen den dunklen
Herrscher. Die Minen von Moria, die belagerte
Stadt Osgiliath oder auch Helms Klamm - alles
ist mit dabei. Selbst auf der Seite Saurons diirft
ihr im Laufe des Spiels kimpfen.

King Arthur

A Batz! Schon hat er einen Ring ums Auge!

|.l|$t auf eine TafeI-SpieIrunde7

assend zum demnéchst anlaufenden
D Kinostreifen King Arthur ldsst Konami
momentan noch Entwickler Krome das Spiel zum
Film feinschleifen. Euch erwartet ein sehr kampf-
lastiges Abenteuer, das dank offizieller Lizenz
nattirlich die Storyline der Zelluloid-Vorlage voll
einarbeitet. Ganz egal, ob ihr euch alleine oder zu
zweit im Koop-Modus durch die Ldndereien
Camelots priigeln wollt: Euch stehen neben
Arthur und Lanzelot noch eine ganze Menge
weiterer Filmcharaktere zur Verfiigung, die zu
Pferde und zu Fuf das Bése aus ihrem Kénigreich
priigeln. Der Titel hat eine sehr stabile Basis, noch
fehlt uns im Spiel aber echter Ziindstoff.

A Dank Pferd sitzt das Schwert herrlich auf
Maulhéhe der Gegner.
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Street Racing Syndicate

Fiir Geld fiir Ruhm, fiir... LADIES!

Hersteller: Eutechnyx Genre: RSP Erhaltlich: Q3/2004

eim momentanen StraBenrennspiel-
B Hype kann ein Spiel mehr nicht schaden,
dachte sich Namco und beauftragte Eutechnyx
mit Street Racing Syndicate fiir den Cube. Auch hier
duirft ihr um Ruhm, Ansehen, Kohle und Respekt
der konkurrierenden StraBenrennfahrer kimpfen.
Als Bonus hat man noch ein paar Boxenluder mit
draufgepackt, die euch bei entsprechendem
Erfolg ebenfalls quer durch eure Rennspielkarriere
verfolgen. Bei Misserfolg folgt euch stattdessen
die Polizei. Das fiihrt dann schnell zum Crash. Und
das dank eines realistischen Schadensmodells zu
hohen Reparaturkosten, ohne die ihr sonst hattet
Tuning einkaufen kénnen.

Dead Rush

A Ohne Tuning landet selbst die schnellste Viper in
der Dreirad-Klasse.

Horror-Action-Feinkost von Activision

6llig ohne Erinnerungen oder Gedéchtnis,
m daftr aber mit einem Mords-Brumm-
schadel erwacht Jack Wade eines unschénen
Abends am Strand.Benommen wankt er zuriick in
das kleine Stadtchen, das er nahe des Ufers
erblickt hat - nur um festzustellen, dass es von
Zombies, Monstern und sonstig-schleimiger
Hollenkreaturen Uberrannt worden ist. Was
geschah in den verwiisteten StraBen? Und wer
zum Teufel seid ihr eigentlich? Grafisch bereits
jetzt auf einem starken Bein (Zombies lassen sich
z.B. dank Dutzender Trefferzonen férmlich in
Stlicke schieBen), diirfte vor allem die Storyline
des Horror-Titels Genrefans interessieren!

Spyro: A Hero's Tail

A Dahaben wir uns wohl etwas Dreck an den
Kotfliigel gefahren.

Lila Drache versus Artgenosse

Hersteller: Eurocom

in garstiger roter Drache will die
E Herrschaft ~ Gber das friedliche
Drachenreich an sich reiBen. Dazu hat er im
Lindwurm-Hoheitsgebiet ein ganzes Rudel von
Finsternis-Rubinen verteilt, die Licht und damit
das Leben aus Spyros Heimat saugen. Natiirlich
kénnen dieser (und seine vier ebenso spielbaren
Freunde) das nicht zulassen. Fliegend,
schwimmend, kdmpfend und Feuer spuckend
macht sich das charmante lila Schuppentier auf
die Jagd nach seinem roten Widersacher.
Selbstverstandlich durft ihr euch auf einen
ganzen Sack voll neuer Drachen-Féhigkeiten
sowie Echtzeit-Levelmorphing freuen.

A Am Grafikstil hat sich nicht viel geéndert, dafiir
sind die Effekte top!

Newsflash

B3

Vertrieb: Activision Hersteller: Treyarch Genre: ADV Erhaltlich: 2005

B3

Genre: JNR Erhaltlich: Q4/2004

European Games Network [die Londoner
Fachmesse in Konkurrenz zur scheintoten
ECTS findet vom 1.-4. September in den
Docklands statt]

Everquest Il [wurde trotz massiver Konkurrenz
aus dem Hause Blizzard (World of Warcraft) auf
der E3 von der internationalen Fachpresse gleich
mehrfach zum, besten MMORPG der E3” ernannt]

F [der Handheld: iali:
bastelt in Zukunft auch an Spielen fiir die
portable Next Generation-Konsole Gizmondo]

Final Fantasy VIl Advent Children [der Spin-
Off-Computerfilm zum legendiren Sony-RPG
nimmt langsam Formen an und wird als Kauf-
DVD erschei Ein endgiilti Rel
termin steht noch nicht fest]

Findet Nemo [auf dem GBA! Dank THQ erwartet
uns demnéichst Findet Nemo: Das Abenteuer geht
weiter]

The Game Initative [hilt in Maryland eine

fiir junge P und
alte Game-Business-Hasen ab, um Arbeit
suchende Entwickler und Industrievertreter
zusammenzufiihren]

Gundam Force [wird derzeit von Bandai fiir
den GBA versoftet]

Hitman: Contracts [den Soundtrack zum Spiel
gibt es jetzt auf CD]

Infogrames [der Atari-Mutterkonzern konnte
das abgelaufene Geschaftsjahr mit einem
Gewinn abschlieBen]

Interplay [wurde von den US-Behérden wegen
ausstehender Lohn- und Sozialzahlungen vor-
iibergehend dicht gemacht. Nun darf weiter gear-
beitet werden, aber die Mutterfirma Titus ist
insolvent...]

John Burke [der Ex-Dreamworks-Direktor
arbeitet jetzt fiir Kayak Interactive]

Joytech [hat sich mit Pelle Lundborg und Craig
Morrow erfahrene Verstirkung in ihre
Chefetage geholt]

Kingdom Hearts [der PS2 hit kommt auf
den GBA und stellt eine Verbindung zwischen
dem ersten Teil und dem bald auf der PS2

erscheinenden, offiziellen zweiten Teil her]

Konami [hat sich die Lizenz zur Versoftung der
Zeichentrickserie Dragon Boost gesichert]
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Newsflash

The Urbz

Playlogic [hat mit Xyanide ein klassisches
SciFi-Shoot-"em-Up fiir den GBA in der Mache]

MadCatz [der Zubehérhersteller hat im letzten
Geschéftsjahr erstmals iiber 100 Millionen

Dollar Umsatz erzielt]

Majesco (1) [bastelt an einem Dragon Ball GT-
Spiel fiir den GBA]

Majesco (2) [prasentierte auf der E3 ein
kabelloses GBA-Linksystem, das dhnlich wie
Bluetooth-Adapter eine Verbindung mit
anderen GBAs herstellen kann]

Microsoft [und der Software-Entwickler
Mythic (Dark Age of Camelot) haben ihren
Rechtsstreit um den von Microsoft
eingetragenen Namen ,Mythica” beigelegt,

der Name bleibt ungenutzt]

Midway [gilt wie EA als Ubernahmekandidat
fiir Viacom]

Nintendo (1) [hat mit Pokémon nach wie vor
ein extrem zugkréftiges Pferd im Stall. Zum
Start von Pokémon Colosseum haben sich die
GCN-Verkdufe in manchen Teilen Europas
verdoppelt, in GroBbritannien waren in der
ersten Colosseum-Woche sogar 8 von 10
verkauften Spielkonsolen GCNs]

Nintendo (2) [hat in einem Gerichtsverfahren
gegen eine Gruppe taiwanesischer Spiele-
Raubkopierer, die ihre gefélschten Produkte
auch weiter verkauft hatten, Strafen von bis
zu sieben Jahren Gefingnis erwirkt]

Nintendo (3) [bietet das Cube-Spiel Pokémon
Box auf ihrer Website www.nintendo.de auch
als Bonus-Préamie an. Satte 4.000 Sterne miisst
ihr dafiir aber schon locker machen]

Nintendo (4) [arbeitet fiir die E3 2005 an einer
le (1) I
Details oder ob es sich iiberhaupt um den
GCN-Nachfolger handelt, ist nicht bekannt]

neuen

Nintendo (5) [unterstiitzt die europidische
Markteinfithrung des Tribal-GBA mit einer
5 Millionen Euro-Werbekampagne]

Nintendo (6) [bringt nach dem N64-Ableger
iQue nun auch den GBA nach China]

NubyTech [der Peripheriegerite-Spezialist
bringt zum 15-jéhrigen Jubildum von Street
Fighter einen Spezialcontroller zum Capcom-
Priigelhit auf den Markt, momentan allerdings
nur fiir die PS2]

Die SiIIIS kehren lel'ﬁtl( Diesmal ill die GroBstadt

it einer vollig neuen Einstellung und
m Spielrichtung kehrt der Inbegriff des
virtuellen Lebens zuriick auf alle groBen
Konsolen, also auch auf den Cube. In The Urbz
kéampft ihr mitten im Kern einer GroBstadt um
Macht, Erfolg, Geld, Karriere, Ruhm und
Reputation. Euer Ziel ist es, der bekannteste
Chefchecker eurer Metropole zu werden. Ganz
egal, ob ihr als Koch in einer Sushi-Bar oder
Nitro-Mischer in der Feuerwerksfabrik arbeitet:
Neben einem komplett tiberarbeiteten Create-
A-Sim-Feature drft ihr euren Sim live durch
sein Arbeitsleben verfolgen und seine
Entscheidungen im Job selbst treffen!

Geist

A Tattoos, Nasenringe, Punk-Frisur. Der Chef im
Bezirk braucht das passende Outfit.

B

Alles andere als gespenstisch

er GameCube ist im Gegensatz zur Xbox
D alles andere als die ideale Konsole fiir
Freunde von Ego-Shootern. Dennoch hat
Nintendo einen Titel in petto, der aufhorchen
lasst. Programmiert wird Geist von der durch
Duke Nukem-Spiele bekannt gewordenen Truppe
n-Space. Auf der E3 2004 présentierte sich das
Spiel im Vergleich zu 2003 deutlich besser.
Technisch sieht Geist zwar nicht so gut aus wie
ein Metroid Prime: Echos, muss sich aber nicht vor
aktuellen Spielen verstecken. Viel interessanter ist
das Gameplay, das harte Schussfolgen mit
Ubersinnlichen Aktionen verbindet. Selbst einen
Hund konnten wir diesmal steuern!

Donkey Kong: Jungle Beat

A Nichtimmer kommt man hier durch Ballern

voran. Nutzt eure PSI-Fahigkeiten.

Das ISt der Rhythmus wo man mit muss!

och muss sich der erste Teil des Geschick-
m lichkeits-Musiktitels aus dem Hause
Nintendo in Deutschland durchsetzen. Trotzdem
wird fleiBig an einem Nachfolger gefeilt. Genau
schon wie im Prequel werdet ihr hier mit einem
speziellen Bongo-Controller den Rhythmus eines
auf dem Bildschirm abgespielten Songs mit-
trommeln missen. Und das Ganze maoglichst
exakt und auf den Punkt gebracht, denn nur fiir
fehlerfreies Klopfvergniigen gibt es den er-
sehnten Highscore. Mal sehen, wie die deutsche
Version des ersten Teils ankommen wird (Import-
test in Ausgabe 3/04) und welche Songauswahl
und Innovationen der Nachfolger bringt.

A Der Multiplayer-Modus war ganz klar die Stirke
des ersten Teils.
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Tak 2: Der Stab der Traume =3

Wir wiinschen euch einen guten Tak!

Vertrieb: THQ Hersteller: Avalanche Genre: JNR Erhaltlich: Marz 2005

m zweiten Teil des Adventure-Jump'n’-
u Runs steuert ihr einen schon sehr viel
erfahreneren Tak durch seine neun breit
gebauten Levels. Seine Aufgabe: Das Alptraum-
Zepter aus den Klauen der finsteren Horden
zuriickzuerobern. Mit diesem niitzlichen Teil
sollte es dem jungen Helden ein Leichtes sein,
dem bosartigen Schamanen Tlaloc auf seine
schmierigen Griffel zu klopfen. Doch bis dahin
hat Tak einige Hindernisse zu iiberwinden. Neun
vollig neu designte Alptraum-Kreaturen zum

Beispiel. Gluicklicherweise hat auch Tak einiges

an neuer Juju-Magie zu bieten, um bei den A Unteranderem kann sich Tak per Juju-Zauberei
bésen Jungs klar Schiff zu machen! in allerlei Kampftiere verwandeln.

Lotus Challenge B2

Briten-Rennsport mit Adrenalinfaktor

ie schnittigen Schlitten aus GroBbritan-
D niens beriihmter Rennsport-Werkstatt
stehen ganz im Mittelpunkt von Lotus Challenge.
Hier diirft ihr quer durch den Lotus-Rennstall der
letzten 50 Jahre reisen. Der reicht von Fantasie-
fahrzeugen bis hin zu den alten Formel 1-Racern
des legendéren Team Lotus. Doch nicht nur F1-
typische Langstreckenrennen Uber etliche
Runden und Boxenstopps erwarten euch, nein,
auch eure Talente als Stuntman und eure
Ausweichféhigkeiten mitten im Berufsverkehr
einer Grof3stadt werden ausgetestet. Es erwarten
euch heiBe Rennen zwischen Schnee, Nebel, A Ob das Spiel ahnlich erfolgreich wird wie anno
Regen und Wistensand! dazumal die F1-Gang?

Splinter Cell 3 B3

Der beste Stealth-Shooter aller Zeiten?

gal wo Sam Fisher auftauchte, er
Egénnte sich fir seine Grafik-Pracht-
bomben regelméBig satte 90% plus! Daran
dirfte sich wohl auch mit dem dritten Teil
der Serie nix &ndern. Bedenkt man, dass Ubi
Softs Team die Grafikengine noch weiter
aufbohrt, kénnte SC3 das optische beste
Konsolenspiel aller Zeiten werden. Gepaart
mit der gewohnt endgeilen Storyline, der
voélligen Freiheit bei der Bewiltigung eines
Levels und den im zweiten Teil eingebrachten
Multiplayer-Modi lasst uns Nichts daran
zweifeln, dass wir wieder einen Winner-Award

A Schleichen, Kriechen, Klettern, Springen - alles
loswerden! kein Thema fiir den Topagenten.
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Newsflash

0~3 [der neu gegriindete Videospiel-Publisher
hat eben Vertrage mit den Softwareschmieden
The Behemoth, Espaco Informatica, SyberSoft,
Virtual Toys und XPEC Entertainment abge-
schlossen]

Odile Limpach [die Geschéftsfiihrerin von Ubi
Soft Deutschland wurde zur franzésischen

Prince of Persia 2 [der Nachfolger zum
Adventure-Hit durfte sich auf der diesjéhrigen
E3 iber einige Awards u.a. zum ,besten
Konsolenspiel der E3” freuen]

PSP [Sonys Handheld-Konsole konnte dieses
Jahr zwei der renommierten GCA-Awards
einkassieren, unter anderem in der Kategorie
»Bestes vorgestelltes Produkt”]

SCi [hat einen zunichst auf drei Spiele
befristeten Publishing-Vertrag mit Ubi Soft
abgeschlossen]

SCi (2) [lasst die auch auf dem Cube erfolgreiche
Conflict-Reihe nun fiir Mobiltelefone umsetzen]

Sega [wird ab sofort und weltweit alle ESPN-Sport-
spiele exklusiv liber Take 2 vertreiben lassen]

SNK [verdffentlicht in Kiirze Metal Slug
Advance fiir den GBA]

Sony [wird den PS2-Preis im PAL-Gebiet
vorerst nicht senken]

Splinter Cell 3 [wurde auf der E3 von der
internationalen Fachpresse mit reichlich Awards
dekoriert. Unter anderem wurde es von einigen
Magazinen zum ,besten Spiel der E3” und zum
»Spiel mit der besten Grafik” ernannt]

StarCraft: Ghost [zeigte sich auf der E3 zum
ersten Mal als spielbare Version und sorgte fiir
allgemeines Staunen]

Steve Ince [bietet ab sofort seine Storyboard-

als freier if an. U.a.

stammt die Storyline zu Broken Sword: The
Sleeping Dragon aus seiner Feder]

[unter w de kénnen

Konsoleros in Kiirze eine Online-Tauschbérse
fiir ihre gebrauchten Videospiele finden]

Thrustmaster [bringt ein offiziell lizenziertes
Ferrari-Lenkrad fiir Spielkonsolen auf den Markt]

Tron 2.0 [der Disney-Filmklassiker stattet dank
Buena Vista bald dem GBA einen Besuch ab]

umgesetzt werden. Nint
60 Minispiele an, in del

Minispiel. Unser erster Eindruck bescheinigte
dem Spiel einen hohen SpafBfaktor. Wir hoffen
allerdings, dass sich Nintendo einige neue
Ideen einfallen ldsst und nicht vorhandene
Spielchen einfach Gbernimmt. Doch was wére
ein Mario Party-Spiel ohne freispielbare
Extras? Nichts! Also, freut euch auf viele Boni.

Die alten Pokémon im neuen Gewand.

ein, Fire Red und Leaf Green sind 1. Oktober erschej
mkeine neuen Pokémon Editionen, etwas Gliick be
sondern aufgepédppelte Ausgaben der Ausgabe.
klassischen roten und griinen Version.
Wortlich (bersetzt bedeuten die Namen
“Feuerrot” und “Blattgriin” Gameplay und
Spielablauf werden mit den alten Versionen
identisch sein. Auffalligste Anderung ist die
Grafik. Pokémon Fire Red/ Leaf Green dhnelt
optisch stark den bereits erhéltlichen
Editionen Saphir und Rubin. Natiirlich sind die
neuen Pokémon mit den Saphir und Rubin-
Kerlchen kompatibel und kénnen so
getauscht werden. Da das Spiel bereits am

Mario Golf Advance Tour‘»

Ruch auf dem GBA hat Mario echte Schiag
3
uf dem GameCube hat uns Mario mit ~ Flugbahn des B: i
m seinen Golf-Ambitionen begeistern  Dazu kommt
koénnen. Auch die ersten Probeschlage auf dem
GBA lassen auf ein &hnlich gutes Spiel
schlieBen. Mario Golf Advance besticht durch
eine hervorragende 3D-Grafik. Auch die
Animation der Charaktere ist Nintendo super
gelungen. Unsere Schwérmerei setzt sich auch
bei der Gestaltung der Kurse fort. Optisch
macht das Spiel also einen Spitzeneindruck.
Spielerisch wird die bekannte Kost geboten.
Leicht zugdngliches Golf, das sich a
erstaunlicherweise mehr am Reali
orientiert als auf dem GameCube. Sel

A Spielerisch identisch mit de
Versionen, optisch aber aufgepepi

A Grafisch ist Mario Golf sicher eines der schénsten
Spiele auf dem GBA.
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Auch erhdiltlich fiir:
GAME BOY ADVANCE |, P

Challenge Everything”




Spiele von morgen.

Adv. of Jimmy Neutron: Attack of the Twonkies

Jump’n'Run THQ 2004
Amazing Island

Simulation Sega 2004
Baten Kaitos

Rollenspiel Namco Q3/2004
Blood Rayne 2

Action Majesco n.n.b.
Catwoman

Action EA Q3/2004
Crash Twinsanity

Jump’n'Run Vivendi n.n.b.
Dead Rush

Action Namco 2005
Def Jam: Fight for NY

EA Beat'em-Up Q3/2004
Digimon Rumble Arena 2

Jump'n'Run Atari Q3/2004
Digimon World 4

Rollenspiel Atari 2004

Donkey Kong Jungle Beat
Geschicklichkeit Nintendo 2005

Donkey Konga

Geschicklichkeit Nintendo  15.10.2004
Fairly Odd Parents

Geschicklichkeit THQ n.nb

FIFA Football 2005

Sportspiel EA Q3/2004
Fire Emblem: Souen no Kiseki

Rollenspiel Nintendo 2005

Get On Da Floor

Geschicklichkeit Eidos Q3/2004
Get On Da Mic

Geschicklichkeit Eidos Q3/2004
GT Cube (GTC)

Rennspiel MTO n.n.b.
Harry Potter und der Gefangene von Askaban
Adventure EA 04.06.2004
Harvest Moon: A Wonderful Life 2
Simulation Ubi Soft n.n.b.
Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Rollenspiel EA Q4/2004
King Arthur

Action Konami 2004
Kleine Haie - GroBe Fische

Jump’n'Run Activision  Q3/2004
Legend of Golfer

Sportspiel Nintendo 2004

Lemony Snicket’s of Series of Unfortunate Events

Jump'n'Run Activision  Q4/2004
Lotus Challenge

Rennspiel XiCat n.n.b.
Madden NFL 2005

Sportspiel EA Q3/2004
Mario Party 6

Geschicklichkeit Nintendo  Q4/2004
Mega Man X: Command Mission

Rollenspiel Capcom Q3/2004
Midway Arcade Treasuresa

Action Konami 2004
Midway Arcade Treasures 2

Action Konami 2004
NASCAR 2005: Chase for the Cup
Rennspiel EA Q4/2004
NBA Live 2005

Sportspiel EA Q3/2004
NCAA Football 2005

Sportspiel EA Q4/2004

GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-

y =
GoldenEye: Rogue Agen
Genre: EGO Vertrieb: EA
Erhaltlich: Dez.2004  Tendenz: (g5 #

Advance Wars: Under Fire

Killer 7
Vertrieb: Nintendo Genre: ACT Vertrieb: Capcom
2005 Y@@ - : Q3/2004 CTCTe

Genre: ST(

Call of Duty: Finest Hour Mario Tennis
Genre: EGO Vertrieb: Activision Genre: SPS Vertrieb: Nintendo
ltlich: 2004 2B@@ 2 haltlich: 2005 S

Metroid Prime 2: Echoes
Genre: ADV Vertrieb: Nintendo
Erhiltlich: Q4/2004  Tendenz: (4(# 14415

Far Cry: Instincts
Genre: EGO Vertrieb: Ubi Soft
haltlich: 2004 S o

Geist Need for Speed Underground 2

Genre: EGO Vertrieb: Nintendo Genre: Rennspiel Vertrieb: EA
Erhaltlich: 2004 Tendenz: (Zigigid - Erhaltlich: 4/2004  Tendenz: iz g 141717

NGAMES | Juli/August 2004



Paper Mario 2
Genre: RPG
a Q3/2004

Vertrieb: Nintendo

Beey

o S
Star Fox 2
Genre: ACT

Erhiltlich: Q3/2004

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: (4% 417 18

GAMEWATCH

Pikmin 2
Genre: STG

haltlich: 08.10.2004

StarCraft: Chost
Genre: ACT

Vertrieb: Vivendi

haltlich: Sep.2004

Genre: ACT
Erhaltlich: 2005

Prince of Persia 2

Vertrieb: Ubi Soft
Tendenz: (7 (717 AL

26 | 224

TimesSplitters: Future Perfect

Genre: EGO
haltlich: 2005

Vertrieb: EA

ACIC

Resident Evil 4
Genre: ADV
Erhéltlich: Q3/2004

Vertrieb: Capcom 5
Tendenz: |4 (414 P19

Zelda GCN
Genre: ADV
Erhaéltlich; 2005

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: (414 igl4 4

Second Sight
Genre: ACT

Q4/2004

Vertrieb: Codemasters

denz:\ 71414 2

s

Genre: ADV
Erhaltlich: n.n.b.

P 0

Zelda: Four Swords Adventures

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: g4 (915 g

NCAA March Madness 2005

Sportspiel EA Q3/2004
NHL 2005

Sportspiel EA Q3/2004
Odama

Geschicklichkeit Nintendo 2005
Outlaw Golf 2

Sportspiel TDK 2004
Phantasy Star Universe

Rollenspiel Atari 2005
Polar Express

Adventure THQ Q4/2004
Power Rangers: Dino Thunder

Action THQ Q3/2004
Rainbow Six 3

Ego-Shooter Ubi Soft 24.06.2004
RibbitKing

Sportspiel Bandai 2004
Samurai Jack

Action BAM! 30.06.2004
Scaler: The Shapeshifting Chameleon
Action TDK 2004
SHOWDOWN: Legends of Wrestling
Sportspiel Acclaim September 2004
Shrek 2

Action Activision  Juli 2004
Sid Meier’s Pirates

Adventure Atari Q4/2004
Skies of Arcadia Il

Rollenspiel Sega n.n.b,
Spider-Man 2

Action Activision  Juli 2004
Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Action Ubi Soft 22.07.2004
Splinter Cell 3

Action Ubi Soft 2005
SpongeBob SquarePants: The Movie
Jump'n'Run THQ 2004
Spyro: A Hero's Tail

Jump'n'Run Vivendi Q3/2004
Starsky & Hutch 2

Action Empire 2004
Street Racing Syndicate

Rennspiel Namco Q3/2004
Tak 2: The Staff of Dreams

Jump’n'Run THQ Q3/2004
Tales of Symphonia

Rollenspiel Nintendo  Q4/2004
Teenage Mutant Ninja Turtles 2

Action Konami 2004
Terminator 3: The Redemption

Action Atari Q3/2004
The Incredibles

Adventure THQ 2004
The Last Job

Action Acclaim 2005
The Movies

Simulation Activision  Q3/2004
The URBZ: Sims in the City

Simulation EA Q3/2004
Tiger Woods PGA Tour 2005

Sportspiel EA 2004
Tony Hawk’s Underground 2

Sportspiel Activision  Q4/2004
Ty the Tasmanian Tiger 2

Jump'n'Run EA Q3/2004
Viewtiful Joe 2

Action Capcom n.n.b.
Virtua Quest

Rollenspiel n.n.b. 2004
Wario Ware Inc.

Geschicklichkeit Nintendo  03.09.2004
WWE Day of Reckoning

Sportspiel THQ 2004
X-Men Legends

Action Activision  Q3/2004
Yu-Gi-Oh: Falsebound Kingdom
Rollenspiel Konami 2004
Zoids: Battle Legends

Action Atari Q4/2004
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Nintendo DS

T ein, die PSP habe er noch nicht gesehen,
m sagte Nintendos Shigeru Miyamoto zu
Beginn der E3 in Los Angeles. Aber er sei sich
sicher, dass sie ein groBeres Display habe als
das hauseigene DS. Auch die Grafik der trag-
baren PlayStation sei sicher exzellent. Nach all
dem Lob kam Miyamotos korrigierendes “aber”:
Die PSP werde nichts moglich machen, was
nicht schon auf einem erhéltlichen System
machbar ware. Mit dem DS, so Miyamoto
weiter, wolle man eine Hardware zeigen, die
Dinge moglich macht, die sonst nirgends
méglich sind.

Clevere Worte, die es auf den Punkt bringen.
Der Nintendos DS zeichnet sich schon auf den
ersten Blick durch seine zwei Bildschirme aus.
Uber Sonys technologischen Vorsprung mit
dem PSP war man sich bei Nintendo schon im
Vorfeld klar. Der listige Konter: Innovation, statt
Evolution. Bis jetzt ging die Rechnung auf. Das

Egg Monster Heroes

Hersteller: Square Enix
Genre: Strategie
Bedienung: Pad

Der wilde Mix aus
Rollenspiel, Strategie
und Action setztim
zweiten Bildschirm auf
eine taktische
Darstellung der
Spielfiguren.

Innovation hat einen Namen:

im Vor-
feld als
"PSP-
Stor-
feuer”
verulkte
Gerat
konnte so-
gar soweit
tiberzeu-
gen, dass
selbst
Analysten dank
des DS wieder Wachstumschancen im Hand-
heldmarkt sehen. Dritthersteller fur die Hard-
ware zu begeistern schien fiir Nintendo ein
Handstreich zu sein. Mehr als 100 namhafte
Entwicklerstudios weltweit hatten bereits ein
DS-Entwicklertool bekommen. Die Program-
mierung fur das Gert liefe bereits auf Hochtou-

Metroid Prime: Hunters

Hersteller: Nintendo Hersteller: Hudson Soft
Genre: Ego-Shooter Genre: Geschicklichkeit
Bedienung: Pad & Stylus Bedienung: Stylus

Technisch wohl das Hudsons Bomberman

imposanteste Spiel, setzt voll auf die
das auf der E3 fiir den
DS gezeigt wurde. Per
Stylus wird der Cha-

rakter in den Morph-

Unterstiitzung des
Stylus-Stifts. Die Jagd

nach Power-Ups wird
durch Rubbeln
gesteuert.

ball verwandelt.
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gespannt!

Bei Rennspielen bietet sich der zweite Screen als Streckenkarte an. Auf MK DS sind wir sehr

“Der Nintendo DS konnte zu einem
echten PSP Killer werden.”

Kevin Ray,

Chief Technology Officer bei Majesco

ren, so Nintendo. George Harrison, Nintendos
oberster Marketingstratege in den USA, sieht im
Zusammenspiel mit der Kreativitdit der
Entwickler sogar “Nintendos innovativen
Vorsprung”auf lange Zeit gesichert.

Der erste Eindruck zahlt

Halt man das Gerét in der Hand, ergibt sich
zunéchst ein ungewohntes Bild. Zusammen-
geklappt ist der DS dem GBA SP nicht undhn-
lich. Allerdings viel dicker. Man kann es in etwa
mit einer Zigarettenschachtel vergleichen.
Klappt man es nun auf, fallt der Blick zuerst auf
die beiden Bildschirme, die dem Handheld den
Arbeitstitel “DS” verliehen, was wahlweise fiir
“Dual Screen” oder “Developers System” steht.

Mobile Suit Gundam Seed

Hersteller Band
Action

“Der DS hat wirklich das Potential, die
mobile Spielelandschaft zu revolutionie-

ren.”
Will Kassoy, Vice President bei Activision

Gerade in letzterem Begriff liegen die groBe
Chance des Gerates und dessen Nachteil dicht
beieinander. Die auf der Messe prasentierten
Spiele nutzten den zweiten Schirm haupt-
sachlich fur Karten. In Mario DS etwa, das tat-
sachlich wie eine 1:1-Umsetzung des hervor-
ragenden Mario 64 aussieht, war auf dem
zweiten Schirm eine Karte zu sehen, die als
Orientierungshilfe diente. Auch die Weiterent-
wicklung des auf dem GBA bereits erhéltlichen
Wario Ware Inc. brachte keine konkrete Idee fiir
den zweiten Screen seitens Nintendo. Die Japa-
ner (berlassen es sozusagen den Drittherstel-
lern, sich eigene Ideen fiir den zweiten Bild-
schirm auszudenken.“Wir geben den Entwick-
lern ein weiBes Blatt Papier, das die nach Belie-

Pac’n Roll

Hersteller: | __Namco
Genre: Geschicklichkeit

Pad & Stylus

Bedi ~ _Stylus

Das Actionspiel basiert
auf der populdren
Serie und setzt auf
schnelle Action, die per
Pad gesteuert wird.
Charakterwahl und

ahnliches wird per

Stylus vorgenommen.

Ja, der gute alte Pac-
Man wird hier per
Stylus durch die be-

kannten Level gesteu-

ert. Diesmal in 3D.

Fact Sheet

Die wichtigsten Infos zum Nintendo

DS auf einen Blick.

HeiBt es eigentlich der Nintendo DS oder
das Nintendo DS?

“Die einzig richtige Bezeichnung lautet der
Nintendo DS’ so Paul Ashcroft von Nintendo
Deutschland.

Wie groB sind die Bildschirme? Sind sie
beleuchtet?

Die Screens haben eine Diagonale von
Jjeweils 3 Zoll (ca. 7,5 cm) und entsprechen
der GroBe des GBA SP-Bildschirms. Beide
haben eine Hintergrundbeleuchtung.

Was wird der Nintendo DS im Handel
kosten?

Nintendo kindigte bereits einen “sehr attra-
ktiven Preis” an, ohne sich dabei festzulegen.
Wir rechnen mit weniger als 200 Euro.

Wird der Nintendo DS den GBA SP
ersetzen?

Nein. Beide Systeme sollen parallel im
Handel angeboten werden.

Werden alle Publisher und Entwickler den
Nintendo DS unterstiitzen?

Jal Insgesamt unterstiitzen schon tiber 100
Firmen den Nindendo DS. Electronic Arts
hat bereits die Anzahl seiner DS-Entwickler-

kits verdoppelt und Geriichten zufolge
arbeiten sowohl Rare als auch Microsoft an
DS-Spielen.

Welche Spiele sind denn auBler den
bekannten schon bestdtigt?

Neben den auf dieser Seite mit Bildern
vorgestellten Spiele wird es definitiv einen
weiteren Mario-Titel und ein Pokémon-Spiel
von Nintendo geben, ein Spider-Man 2-Spiel
von Activision, ein Rayman-Spiel von Ubi Soft,
ein Need for Speed von Electronic Arts, ein
SpongeBob SquarePants von THQ, ein Magical
Vacation von Brownie Brown und, und,und...
Weitere Ankuindigungen erwarten wir in den
nachsten Wochen und Monaten.

Warum erscheint der DS in Japan und den
USA friiher als bei uns?

Nintendo rechnet wegen der hohen Ausliefe-
rungsmengen mit Engpassen bei Sharp, dem
Hersteller der Displays. Daher muss die
weltweite Markteinfiihrung zeitlich gestreckt
werden, Trotzdem konnte es bei und kurz
nach der deutschen Markteinfihrung zu
Lieferschwierigkeiten des Handels kommen.
Also: Schnell kaufen!

Werdet ihr DS-Spiele und -Zubehér in der
N-Games vorstellen?

Und wiel Wir kénnen es jetzt schon kaum
erwarten, unsere Redaktionsgerate in die
Finger zu bekemmen und werden euch
punktlich mit allen News und Infos versorgen.
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ben beschreiben kénnen,” unterstreicht dann
auch Paul Ashcroft von Nintendo Deutschland.

Ist es denn unbedingt nétig, den zweiten
Schirm zu nutzen? Nicht zwingend. Der zweite
Screen ist zwar die optische Innovation der
Konsole, doch die kann noch mehr. So ist der
untere Bildschirm gleichzeitig ein Touchscreen.
Mit einem mitgelieferten Stift (Stylus) kénnt ihr
auf diesem Screen zeichnen oder einzelne
Punkte antippen. Wario Ware Inc. nutzte diese

Super Mario 64 x 4

Hersteller: Nintendo

Genre: Jump’n’Run
Bedienung: Pad

Alles sieht so vertraut
aus: Mario, das Konig-
reich, das Schloss.
Leider war das Spiel
nur als Mehrspieler-
demo antestbar. Doch
grafisch ist es beein-
druckend.

ORIGINAL GAME © SEGA. ©SONICTEAM/SEGA, 2004. All Rights Reserved. THQ and its logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved.

Maoglichkeit schon sehr spaBig. Dort dirft ihr
mit dem Stift Miinzen frei rubbeln oder fix
Tafeln abwischen. Im Zusammenhang mit dem
zweiten Screen sehen wir hier sogar die
Chance, ein bisher stiefmiitterlich behandeltes
Genre auf Handhelds zu bringen: Echtzeitstra-
tegie. Ein Age of Empires konnte mit dem Stylus
als Mausersatz und dem zweiten Bildschirm als
Einheiten-Management funktionieren. Zwar
haben diese Idee schon andere Leute fiir PDAs
gehabt, doch diese, nicht nur aufs Spielen
ausgelegten Geréte, hatten bisher mit argen
Bedienungsschwierigkeiten zu kdampfen. Ein
Problem, das zukiinftige Spiele auf dem DS
sicher nicht haben werden.

Sprich mit ihm

Interessant und umfangreich nutzbar ist

Hersteller: Sega

Genre: Jump’n’Run
Bedienung: Pad & Touch

Ihr steuert Sonic durch
ein typisches Sonic-
Level. Mit euren Finger
konnt ihr auf dem
Touchscreen
rumrubbeln, was
Sonic schneller
werden lasst.

er.
el.

auch das eingebaute Mikrofon. Was auf bis-
herigen Nintendo-Konsolen nicht méglich
gewesen ist, holt der DS nun nach. Wer den
DS allerdings hauptséachlich unterwegs, an
offentlichen Orten einsetzen will, sollte sich in
diesem Zusammenhang aber schon mal auf
merkwiirdige Blicke nicht spielender Mit-
birger einstellen. Seinem Handheld “Move’,
“Attack” oder “Hold Position” zuzurufen,
konnte zum Teil Unverstdndnis wecken. Dank
des Mikrofons wird Nintendo demnéchst
sicher auch eine Chatsoftware vorstellen, die
sowohl Text als auch Sprachnachrichten tber-
mitteln kénnen wird.

Mit dem DS sagt Nintendo ebenso dem
Kabelsalat ade. Um Mehrspielerpartien auszu-
tragen, steht euch nun das “Wireless LAN-
System” zur Verfiigung. Dieses, auf Funkiiber-
tragung setzende System, kommt vollig ohne

Hersteller: Nintendo
Geschicklichke

Bedienung: Stylus

So konnte eine Chat-
Software aussehen. Per
Standard-Keyboard
oder Handschrift kon-
nen Nachrichten ver-
schickt werden, oder
eine Runde Hangmen
gespielt werden.

M
e ]




Kabel aus. Auf der Messe funktionierten kleine
Matches anstandslos und Verbindungszusam-
menbriiche. Die finale Konsole soll Duelle mit
bis zu 16 Spielern mdéglich machen. Schon fast
unumganglich ist die Abwartskompatibilitat. lhr
konnt mit dem DS also auch eure GBA-Spielen
zocken. Die DS-Spiele selbst werden auf neu-
artigen Speicherkarten (“DS Cards”) ausge-
liefert, woflir der DS einen zweiten Slot bietet.

N64 fiir unterwegs

Technisch lasst sich der DS am trefflichsten
als “portables Nintendo 64" beschreiben. Die
CPU ist in zwei Einheiten aufgeteilt: Ein ARM9-
und ein ARM7-Prozessor. Den Grund dafiir lie
Nintendo bisher noch offen. Dass die ARM-
CPUs aber einen guten Job verrichten, daran
lieBen die Messedemos keinen Zweifel. Die

Engine des Handhelds soll sogar Nebeleffekte
und Cel-Shading-Grafik méglich machen. Auch
akustisch ist der DS dem N64 sehr &hnlich. Der
16-Kanalsound klingt dem des schwarzen
Modulschluckers absolut ebenbirtig. Dabei
stellt sich natirlich die Frage, wie lange die
Lebensdauer der Batterie betragen wird.
Nintendos Vice President of Corporate Affairs,
Parrin Kaplan, geht von etwa zehn Stunden aus.
Selbiger bestétigte auch nochmals, dass das
Design des DS keinesfalls endgiiltig ist — zum
Beispiel fehlt noch ein Steckplatz fiir den
Stylus-Pen und auch die Button-Anordnung
dirfte noch geringfligig optimiert werden.
Dennoch liegt das gezeigte Design sehr nahe

Yu-Gi-Oh! Nightmare Troubadour

an dem, was letztlich Ende des Jahres in
japanischen und amerikanischen Léden stehen
wird. Wir miissen uns noch bis Anfang 2005
gedulden. Wie dem auch sei, Nintendo plant
jedenfalls GroBes mit dem DS. Erst jiingst
gaben die Japaner bekannt, dass man bis zum
31. Mérz 2005 3.5 Millionen DS verkauft haben
will. Dazu sollen sich nochmals rund 15
Millionen Stlick Software gesellen. Wir sind
gespannt. (BS)

Wario Ware Inc

Hersteller: Namco Hersteller: Konami Hersteller: Nintendo
Genre: Geschicklichkeit Genre: Geschicklichkeit Genre: Geschicklichkeit
Bedienung: Stylus Bedi g Stylus Bedienung: Stylus

Verriickt und etwas
freakig: Ihr steuert
Pac-Man anhand
kleiner Zeichnungen.
Malt ihr eine Wand vor
Pac, dann dreht dieser
sich z.B.um 180°.

E.
3

Im Touchscreen konnt
ihr die Kartenspiele
per Stylus bedienen.
Im oberen Screen wird
das ganze im
klassischen Yu-Gi-Oh!-
Stil prasentiert.

Das Spiel bietet die
altgewohnte Wario
Ware-Action, die wir
vom GBA kennen.
Allerdings wird das
Ganze hier auf zwei
Screens und per Stylus
gesteuert.
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PREVIEW

Selbst zu néchtlicher Stunde ist Link stets zu
Heldentaten bereit.

intendo war auf der

m E3-Pressekonferenz

kaum wiederzuerkennen. Wo

im letzten Jahr noch so Albern-
heiten wie Pac-Man gezeigt wurden,
trug man dieses Jahr ganz dick auf:
Nintendos Vice-President stellte sich mit den
Worten “My name is Reggie - I'm about kicking
ass!” vor. Zu deutsch: “Mein Name ist

Vi

e >
v

Siehe da, den Ohrring tragt er immer noch.
| Fragt sich nur, woher er den hat...

Y
L)

Das sieht stark nach einem Endgegner aus. Ob es einen Feuertempel

geben wird? sein wie er?
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Reggie, und ich trete euch in den
A...llerwertesten!” Das tat er dann auch:Nachdem
die kommen Spiele-Highligts sowie der Nintendo
DS (mehr dazu ab Seite 14) vorgestellt wurden,
hieB es gegen Ende der Konferenz: “Bevor ihr
geht, méchte ich, dass ihr noch einen Schritt in
eine neue Welt des GameCube tut.” Und was
dann auf den Leinwénden zu sehen war, brachte
die Halle véllig zum Ausrasten!

Bekadmpfer des Bosen, Beschiitzer der Schwachen - wer méchte nicht so



Die Legende geht weiter

Die Szene startet mit ein paar idyllischen
Landschaftsaufnahmen: Eine leicht hiigelige
Wiesenlandschaft, durch die sich ein Bach
schlédngelt, gefolgt von einer Waldszene, in der
die Sonnenstrahlen durch das Blatterdach
scheinen. Dann der Stimmungswechsel: Der
Himmel verdunkelt sich, Blitz und Donner kra-
chen, stromender Regel prasselt herab. Vor dem
flimmernden Sonnenuntergang stirmt eine
Reiterarmee einen Hugel hinauf. In kurzen
Einschnitten sieht man eine Stadtmauer, aus
dessen Tor ein einzelner Reiter galoppiert. Spa-

testens jetzt ist jedem klar, dass wir uns in Hyrule
befinden und der Reiter Link ist. Ein paar Szenen
spater wird der Verdacht bestétigt: Die Nah-
aufnahme zeigt Link als stattlichen Teenager, der
im Galopp sein Schwert zieht und es heldenhaft
in die Luft halt...

Die folgenden Bil-
der sind eine rasche
Sequenz von Kampf-
szenen und lassen
einem die Freuden-
trénen in die Augen
steigen: Kein Cel Sha-

ding, keine fréhliche Dudelmusik, kein Zwergen-
Link mit Riesenaugen. Stattdessen “realistische”
Bombast-Grafik, begleitet von pompéser
Orchestral-Musik mit Chorgesangen. Link sieht
absolut fantastisch aus und zeigt sich von seiner

Zehn Fragen zum neuen Zelda

Ist es ein direkter Nachfolger zu Wind Waker?
Sieht nicht so aus. Im Vorfeld wurde zwar immer von Wind Waker 2
gesprochen, aber dieser Ausdruck wurde verwendet, um dem nachsten

Zelda-Spiel auf dem CameCube (iberhaupt einen Namen zu geben. Wie das
mit Arbeitstiteln halt so ist.

Sieht ja auch eher nach einem Nachfolger zu
Ocarina of Time aus.
Jep, aber Nintendo wollte sich zudiesen Vermutungen noch nicht duBern.

Warum gibt es kein Cel-Shading mehr?
Cel-Shading wurde in Wind Waker verwendet, weil es nach Nintendos
Ansicht am besten zum kleinen Link passte. Nun ist Link élter, also wahlte
man einen Grafikstil, der zum alteren Link passt.

Ist es derselbe Link wie in Wind Waker? Oder wie in Ocarina of
Time? Oder wie oder was?

Der Link aus Wind Waker ist laut Miyamoto tatsdchlich ein anderer
Link als in den Vorgangeth. Wie der Link aus dem neuen Zelda-Spiel
nun damit zusammen hangt, ist noch nicht klar. Generell
von Nintendos Seite aus Zusammenhénge zwischen den einzelnen
Link-Figuren nicht zwingend notwendig. Die einzige Konstante: Link
ist der Held. Aber es muss nicht immer derselbe Link sein.

nd aber

Link kann jetzt also auch auf dem Riicken des Pferdes
kampfen?

Das war schon seit Ocarina of Time ein Wunsch Miyamotos. Aber auf dem
N64 war das nicht machbar und in Wind Waker gab es ja kein Pferd. ;-) Im
neuen GameCube-Zelda kann dieser Wunsch nun endlich umgesetzt
werden.

Heif}t das, dass es mehr Kampfe geben wird?

Jein.Da Link jetzt alter geworden ist, ist er in gewisser Weise schon zum Krieger
herangereift. Aber es wird natirlich auch wieder die vielen Rétsel in den
Dungeons geben.

In Wind Waker gab es das Meer, in Majora’s Mask die Masken.
Wird es auch im neuen Zelda so eine Art Grundthematik
geben?

Das wollte Nintendo noch nicht verraten.

Wird Link auch endlich mal sprechen kénnen?
Unwahrscheinlich. Miyamoto mochte nicht, dass Link zu viel

Wann wird das Spiel fertig sein?
Das kann Nintendo selbst auch noch nicht so genau abschédtzen. Man
versucht aber, auf der E3 2005 spielbare Versionen zu zeigen.

Wird es Zelda auf dem Nintendo DS geben?
Davon kann man wohl ausgehen.

Nix mehr mit inschleuder und and iel
schwereren Waffen gekampft!

- hier wird mit

Diese drei ha Burschen schei zu

wem sie sich da einlassen!

g mit

Ob das Pferd wieder Epona ist? Vielleicht ist auch Navi wieder
dabei?
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r-star!!

Mi-ya-mo-to Su-

Shigeru Miyamoto’s kurzi

E3-Ansprache zum neuen Zelda

“Ich bin zwar nicht Link, aber ich kenne ihn gut. Selbst
nach 18 Jahren hért The Legend of Zelda niemals auf,
sich zu verandern. Und dieses Spiel bildet keine
Ausnahme. Wir nehmen euch mit in eine Welt, in der
Link herangewachsen ist. Eine Welt, in der er sich

anders verhalt und anders aussieht. Um s
zuentwickeln, darf Link niemals stehen b

ich kann es auch nicht.Vielen Dank!"

i

h weiter

Hoch zu Ross st6Bt Link seine Feinde von den Pferden. Er konnte glatt in “Herr der Ringe”

mitspielen.

heldenhaftesten Seite: Noch auf dem Pferd
reitend, streckt er seine Feinde nieder, fiihrt
Sprung- und Wirbelattacken mit machtigen
Spezialeffekten aus, wehrt wuchtige Schlage
mit seinem Schild ab und steht schlieBlich
einem riesigen, brennenden Héllendimon
gegeniiber. Am Ende dann noch eine letzte
Nahaufnahme ins Gesicht, bevor der Meister
personlich, Shigeru Miyamoto, unter tosendem
Applaus mit Schwert und Schild “bewaffnet” auf
der Biihne erscheint und mit Standing Ovations
begrifit wird.

Qualitdtsmerkmal von Zelda:

Warten auf Zelda

Nun ist die Sensation also perfekt: Der Game-
Cube bekommt einen weiteren Zelda-Titel, und
zwar so, wie ihn sich viele Fans seit Jahren ge-
wiinscht haben! Laut Produzent Eiji Aonuma
handelt es sich bei den gezeigten Szenen (und
den Bildern auf diesen Seiten) tibrigens nicht um
vorberechnete Videosequenzen, sondern um
Echtzeit-Grafiken, wie sie spater auch wahrend
des Spiels zu sehen sein werden. So umwerfend
die Ankiindigung und die Bilder aber auch sein
mdgen - mit konkreten Infos sieht es da noch

-

Die Lick sind nur ein Aspekt der neuen

Dungeons mit cleveren Puzzles.

Zelda-Grafikpracht.

Kurzinfo: Eiji Aonuma

Eiji Aonuma ist seit Neuestem Producer der
Zelda-Entwicklungsabteilung und somit prak-
tisch Chef tiber alle aktuellen Zelda-Spiele. Aber
keine Sorge — Miyamoto-san ist und bleibt na-
turlich sie oberste Instanz in Sachen Zelda und
wird das ganze Projekt beaufsichtigen und be-
treuen. Zudem ist Aonuma kein Neuling im Zel-
da-Universum: Er arbeitet bereits seit 16 Jahren
bei Nintendo und war unter anderem Director

ina of Time, Majora’s Mask und Wind

ten Handen!

So ein Schild schiitzt nicht nur, es sieht im
wahrsten Sinne des Wortes glanzend aus.

ziemlich mager aus. Also diirfen wir uns wieder
auf eine lange, qudlende Wartezeit gefasst
machen. Na, was soll's — wir haben auch auf
Ocarina of Time Jahre lang gewartet, und heraus
gekommen ist eines der besten Spiele aller
Zeiten! Und fir das neue Zelda sollte der
Anspruch kein geringerer sein! (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ni d

Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.com
Genre: ADV
Erhéltlich: 2005

0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

Was soll man sagen? Wir knien
nieder!

TENDENZ
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AUF DEIN KOMMANDO!

Die Macher des Mega-Erfolgs ”Advance Wars” haben wieder zugeschlagen!
In diesem fesselnden Mix aus Fantasy - Abenteuer, Strategie und Rollenspiel
fihrst du deine tapferen Ritter, Bogenschiitzen und Zauberer in die Schlacht, um
den Thron des Kénigreichs zu erobern. Plane deinen Angriff genau, um

dieses Gefecht zu gewinnen. Auf in den Kampf, Kommandant!

FIRE EMBLEM

GAME BOY ADVANCH

www.nintendo.de




PREVIEW

't ist ein Fuchs mit besonderen Eigen-
o E arten. Statt Hihnerklau betreibt er

Raumfahrt und tragt schottische Namen. Einst
war er beim englischen Edelstudio Rare anséssig.
Nun verschlug es ihn zur japanischen Software-
schmiede Namco. Erste Ergebnisse des Namco-
Fox konnten wir uns vor etwa einem Jahr auf der
E3 2003 ansehen. Damals waren wir wenig
begeistert. Fairerweise muss man aber auch
sagen, dass Namco mit StarFox ein schweres Erbe
angetreten hat.Vor allem in technischer Hinsicht.
"Noch heute gilt StarFox Adventures als einer der
: nsten GameCube-Titel. Doch alte
Fans des unvergessenen N64 StarFox wiinschten
sich seit eh und je lieber einen neuen Shooter,
statt des rare’schen Adventures.

Fox ; N e
No, T want you inan Arw
covering me from above.

Die von Rare entwickelte Krystal ist noch immer dabei und
gehort nun zum Team.

System in Gefahr

Diesen Wunsch hat Namco schlieBlich er-

e

Gen. Pepper
Yes, I'm afraid so. ..
The research director will brief

the details.

&) SKIP.

you

General Pepper unterrichtet Fox iiber die Lage im Lylat-
System. Die Armada muss helfen.

Die auf der E3 gezeigte Demo fuhr eine grofe Zahi
an Gegnern auf, lief aber trotzdem sehr fliissig.

0X 2 ist ein waschechter Shooter und
s@’\rigen E3 zeigten die Japaner
N eine Einzelspielermission. Wes-
halb Fox schwer bewaffnet in dieser Boden-
missionen herumstapft, ist recht schnell erklart:
Das System ist mal wieder in Gefahr und
McLoud riickt mit seinem Team an, um diese zu
bannen. Also griinden Fox, Slippy Toad, Peppy
Hare, Krystal und Falco Lombardi die schlag-
kréftige Star Fox-Armada.

Was wir auf der Messe sehen konnten, sah
schon deutlich besser aus als letztes Jahr. Der
freche Fuchs rannte flott auf einem Platz rum,
der dem der letztjahrigen Mehrspielerdemo
verbliiffend dhnlich sah. Auch das Gameplay
unterschied sich nur geringfiigig. Hauptsach-
lich sauste Fox von Deckung zu Deckung und
musste von der Pistole bis zum Raketenwerfer
alles einsetzen, um mehrere Ziele wegzupus-

GroBtenteils feuert Fox mit dem MG mitten in
die Horden. Ein Zielsystem hilft dabei.
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Das Radar unten rechts zeigt die

Position der

ft an, und sollte daher

unbedingt im Auge behalten werden.

ten. Hat sich grafisch doch einiges an dem Spiel
verbessert, ist es in Sachen Steuerung noch
immer eine zweischneidige Angelegenheit.
Einerseits haben die Entwickler gut daran
getan, sich die Steuerung bei typischen, west-
lichen Ego-Shootern abzugucken. Andererseits
ist die Umsetzung noch weit davon entfernt,
gut zu sein. Fox steuert sich noch sehr schwam-
mig. Gébe es kein automatisches Zielsystem,
hétte der Spieler kaum eine Chance im Kampf
gegen die von allen Seiten anriickenden
Feinde. Falls Namco bis zum Release daran
nichts d@ndert, sehen wir die Bodenmissionen
als echtes Problem.

Am Boden und in der Luft

In brenzligen Situationen ist euer Team
aber immer zur Stelle. Zwar bekommt ihr
keine direkte Unterstlitzung, aber in der
Demo beamten die Jungs einen Panzer auf
die Planetenoberfliche, den Fox dann ber-
nehmen konnte. In der Demo war es einfach
so moglich, von den Bodenmissionen in eine
Flugmission zu wechseln. Im Weltraum
kommt dann wirkliches StarFox-Feeling auf.

Im Laufe der Demo beamt das Team einen futuris-
tischen Panzer runter. Damit rdumt Fox dann auf.

Was im ersten Moment ein wenig an Rogue
Squadron erinnert, ist aber deutlich be-
scheidener. Geht ihr in den Kampf tber, kénnt
ihr weder direkte Befehle an euer Team
geben, noch frei herumfliegen. Euer Weg ist
durch ein so genanntes Schienensystem vor-
gegeben. Euer Arwing ist dabei mit den
klassischen Waffen ausgestattet. Die Stan-
dardknarre besitzt unendlich Munition, was
bei der Gegnermasse auch dringend nétig ist.
Raketen und Smartbombs runden die
Bewaffnung ab. Um nahenden Feinden oder
Projektilen auszuweichen, steht dem Welt-
raumfuchs auch ein begrenzter Schub zu Ver-
fiigung, der schnelle Aktionen méglich macht.

Wie erwéahnt sind die deutlichsten Ver-
besserungen im grafischen Bereich festzu-
stellen. Fox ist schon textuiert. Sein Fell kommt
zwar nicht ganz so gut zur Geltung, wie noch in
StarFox Adventures, doch die Action ist in
StarFox 2 auch deutlich schneller. Laut Namco
lauft StarFox 2 schon jetzt mit rund 60 Frames.
Wenn das Spiel auch im Verkauf so gut laufen
soll, hoffen wir dennoch auf deutliche Ver-
besserungen. (BS)

Die Bodenlevel leiden noch unter leichtem

hh

Namco will n.

Der Klassiker

LYLAT WARS

Let’s get ready to rumble!

WeiB der Geier, warum Starfox 64 fir den euro-
péischen Markt in Lylat Wars umbenannt wur-
de. Sei’s drum: Die actionreiche Sciencefiction-
Ballerei beeindruckte anno ‘97 mit fur dama-
lige Verhaltnisse bombastische Grafik, welche
die Hardware aber auch mal ans Limit brachte
(Stichwort: Unterwasser-Level). Zudem war
Lylat Wars das erste N64-Spiel, welches das
Rumble Pak unterstiitzte - eine der vielen
Innovationen, die von Nintendo erfunden und
dann von der Konkurrenz iibernommen und
perfektioniert wurden. Spiel und Rumble Pak
waren auch als Bundle erhéltlich, spater ka-
men auch Drittherstellerprodukte auf den
Markt, die bei gleicher Vibrationsleistung kei-
ne Batterien mehr brauchten.

LV
Y -

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Namco
Website: www.nintendo.com
Genre: ACT
Erhéltlich: Q3/2004

0% 50% 100%

Schon deutliche Verbesserung im
Vergleich zum letzten Jahr.

TENDENZ
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ir Gameplay-Revolutionen sind die
Zeiten schlecht. Nicht aber fiir Evolution.
Den letzten Schritt nach vorn machten
Actionspiele mit dem Aufkommen des
“Schleichspiels” vom Schlage eines Splinter Cell
oder Metal Gear Solid. Ein neuer Trend
kombiniert die beiden Actionstandarts “Ballern”
und “Schleichen” nun mit Ubersinnlichem.
Midways PSI-Ops machte es vor. Codemasters
Second Sight setzt es fort. Euer Held kann nicht
nur ungesehen durch Raume schleichen,
sondern auch Ubersinnliche Gaben wie
Telekinese einsetzen. Konnten Lara und Co.
bisher nur Kisten schieben oder tragen, diirfen
die Haudegen der nichsten Generation sogar
ihre Gegner mit purer Geisteskraft spektakular
ien Wénde schleudern.

wacht vollig traumatisiert in einem sibirische
Militarhospital, das von einem uralten Nazi-
Wissenschaftler geleitet wird. Immer wieder

will, wer er ist und was mit ihm passiert ist. Auf
dem Weg aus dem Hospital bemerkt er
erstmals seine neuen Fihigkeiten, die aber zu
Beginn des Spiels nur méaBig ausgeprégt sind.
Anfangs noch in Schlappen und Pyjamahose
unterwegs, bewegt er per Gedankenkraft
sperrige Objekte zur Seite und schleudert
Wachen aus dem Weg. Wird er verwundert,
muss sich John nur konzentrieren, um wieder
zu genesen. Richtig abgefahren wird es, wenn

Teamwork: John lisst seinen Gegner fliegen
und der Kollege knallt ihn ab.

Paranormal: Im Fachjargon nennt man so etwas
“Out-of-Body”-Erfahrung.

-

Verstecken nutzt nichts. John ist schon viel zu
stark und holt sich alle einzeln.

Zoomt ihr mit einem Gewehr an den Gegner
ran, wird das Zoombild rechts unten gezeigt.

W\

Wenn die die Umgebung
verzerrt wird, sind PSI-Kréfte am Werk.

Erinnert an Matri

W . A - .

Wenn John seine Krifte einsetzt kommt es zu
coolen Effekten auf dem Schirm.

26
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Erstmal wird mit den vermeintlich Verantwortlichen abgerechnet. Doch der wahre Tater versteckt

sich noch.

er seinen Korper verldsst und den eines Geg-
ners mental kontrolliert. So lassen sich Ab-
schnitte vollig ungefahrdet erkunden, zumin-
dest bis ein anderer Gegner den Braten riecht.
Doch nicht nur Menschen stehen auf Johns
Ubernahmeliste. Auch ein Gorilla eignet sich
hervorragend, um ein bisschen SpaB zu haben.
Im Laufe des Spiels entwickeln sich Johns
Fahigkeiten immer mehr, so dass er gegen Ende
des Spiels in der Lage ist, ganze Gegner-
gruppen mit einem PSI-Blast umzunieten.
Besonders gute Ideen haben die Entwickler
von Free Radical fir den Spielverlauf. John
bewegt sich nicht nur in der Gegenwart,
sondern seine Flashbacks sind voll spielbare
Episoden. Dinge, die ihr also in der Ver-
gangenbheit tut, haben Einfluss auf das Spiel-
geschehen in der Gegenwart. Wie das
genau geschehen soll, lieR Free Radical noch
offen. Fest steht aber, dass beide Zeitstrange
zum Finale zusammenlaufen sollen. 13
herkdmmliche Waffen werdet ihr ebenso
einsetzen koénnen. Penn auch ein tber-
sinnlicher, von Amnesie geplagter Held, muss
mal ballern. Free Radical verspricht euch alles

Gleich hat der Kérper des Agenten einen neuen
Besitzer und der heift Vattic.

“Relevante” von Pistole bis zum Scharf-
schiitzengewehr.

Ubersinnlicher Comic

Die Kombination aus Schleichen, harten
Feuergefechten und dem Einsatz der PSI-Krafte
bietet spektakuldre Bilder. Wird John etwa
beschossen, kann er je nach Status seiner Krafte
einen weit entfernten Gegner einfach & la Darth
Vader heranziehen, ihn in die Luft heben und
nach Bedarf noch im Flug unter Beschuss
nehmen. Viele Abschnitte erinnern an den
Film Matrix. Der Einsatz der PSI-Kréfte ruft
oftmals eine Art Raumzeitverschiebung hervor,
die manche Aktionen verlangsamt ablaufen
lasst.

Grafisch erkennt man den typischen Free
Radical-Stil. Die Charaktere sind leicht Comic-
haft gestaltet und erinnern etwas an Time-
Splitters, oder entfernt an Ubis X/Il. Codemasters
hat mit dem Spiel definitiv einen sehr interes-
santen Titel im Angebot, der einem neuen
Trend in Actionspielen vorwegnimmt. Spat-
estens zum diesjahrigen Weihnachtsgeschaft
soll Second Sight im Laden stehen. (BS)

Probedurchiauf: John beginnt seine Krifte
gerade erst zu entdecken.

Telekinese - Einbildung
oder Wirklichkeit?

Die Telekinese ist auch als “Psychokinese” be-
kannt. Das Wort stammt aus dem Lateinischen
und bedeutet “Geistesbewegung’ Dabei han-
delt es sich um die Fahigkeit, allein durch Ge-
danken Einfluss auf die physikalische Wirk-
lichkeit zu nehmen. Obwohl immer wieder
davon berichtet wird, dass einzelne Menschen
diese Gabe besitzen, gab es bisher noch keinen
wissenschaftlichen Beweis dafiir. Anhanger der
Telekinese glauben, dass gerade die Anwesen-
heit eines Zweiflers die Telekinese verhindert, da
dieser Gedanke entgegengesetzt wirkt.

-

Stealth wird mit zunehmendem Spielverlauf
immer wichtiger.

Codemasters

Free Radical
www.codemasters.de
ACT

Q4/2004

Heﬁrsgerller:
Internet:

100%
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RESIDENT EVIL 4

enn es derzeit ein Spiel gibt, dass tech-

nisch am Limit aktueller Konsolen-Hard-
ware kratzt, dann sicher Resident Evil 4.Besonders
auf der E3 in Los Angeles sorgte Leons Osteuro-
patrip fiir offene Munder. Mit dem jungen
Agenten durch das dichte Unterholz eines
kleinen, modrigen Waldes zu laufen, macht schon
soviel Spal wie bei anderen Spielen ein finaler

PAPER MARIO 2

Bosskampf. Der Detailgrad des Holzes ist wirklich
erstaunlich. Da lasst sich Rinde abschaben und
sogar die Laufrichtung der Baumhaut l4sst sich
erkennen. Gut gefiel uns ebenfalls, dass Leon sich
wieder schnell um 180° drehen kann. Das wirkt
zwar im krassen Gegensatz zu seinen rechtlichen
Animationen etwas unrealistisch, doch diese
Aktion rettet im wahrsten Sinne Leben.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Website: www.capcom-europe.com
Genre: ACT
Erhaltlich: Q1/2005
| FeRTiG cesTELLY |
N NN SN S D S T DR R
0% 50 100%

Hat das Zeug zum Spiel des
(néchsten) Jahres.

TENDENZ

latt, aber nicht flach. Die Fortsetzung des

Rollenspiels der etwas anderen Art, macht
aktuell einen hervorragenden Eindruck. Mario und
seine Kumpanen kommen einmal mehr als platte
Papiergesellen daher. Spielerisch setzt Nintendo
voll auf eine Mischung aus dem N64-Vorgéanger
und dem GBA-Spiel Superstar Saga. Neben klas-
sischem RPG-Gameplay diirft ihr euch noch auf

traditionelle Schalterratsel freuen, die von Mini-
spielchen aufgelockert werden. Auch bei lustigen
Gags lasst sich Nintendo nicht lumpen.Viele kleine
Scherze beziehen sich auf andere Nintendospiele.
Besonders lustig: Wenn es einen Szenenwechsel
gibt, wird der Ladebildschirm wie Papier zusam-
mengekndillt. Wir freuen uns auf ein lustiges und
hochwertiges Rollenspiel mit vielen Bekannten.

METROID PRIME: Echos

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Website: www.nintendo.com
Genre: RPG
Erhéitlich: Q4/2004

0% 50% 100%

Im schmal besetzten Rollenspiel-
bereich ein echter Lichtblick.

TENDENZ

un ist es amtlich: Action-lkone Samus
strandet auf einem Planten, dessen Be-

wohner einen kleinen Streit haben. Unsere Heldin

gerat nattrlich mittenrein, wenn sich die hellen
Luminus und die dunklen Ing bis aufs AuBerste
bekriegen. Partei ergreifen ist nicht. Erstmal musst
ihr mit Samus tberleben. Um die lastige Sucherei
aus dem Vorganger zu eliminieren, besitzt Samus

nun eine verbesserte Version des “Scan-Visors’ Der
farbt alle interessanten Gegensténde rot ein. Sehr
praktisch und zeitsparend. Im gleichen Atemzug
wurde auch die akrobatische Palette der
Nintendo-Amazone aufgeriistet. Samus kann
nun, dhnlich wie der Prinz aus Persien, Wande als
Spazierweg missbrauchen. Aufféllig ist noch die
weitaus haufigere Verwendung des Morphball.

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Nintendo

Hersteller: Retro
Website: www.nintendo.com
Genre: ADV
Erhaltlich: Q4/2004

FERTIC GESTELLT

0% 50% 100%
ERSTEINDRUCK
Schwichen des Vorgédngers werden

ausgemerzt. Konnte perfekt werden.

e e e A
TENDENZ (A g (die
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GOLDENEYE: Rogue Agent

arum soll man die Welt retten, wenn man

sie beherrschen kann? Dass auch mal MIi6-
Agenten dem Machtrausch zum Opfer fallen, be-
weist EA mit Goldeneye: Rogue Agent. Anders als im
legendéren Rare-Shooter seid ihr hier nicht Bond,
sondern ein bislang namenloser Ex-Mi6ler, der kur-
zerhand von Oberbdsewicht Goldfinger rekrutiert
wird. Witzig: Euer anfangs &rgster Gegner ist nicht

der MI6, sondern Konkurrent Dr. No. Der Kontakt
mit diesem kostet den Anti-Helden das Auge, was
dem Spiel den Namen verleiht. Dieses Goldauge
wird im Spiel ausgebaut werden kénnen und
diverse Sichtweisen erlauben. Ansonsten trefft ihr
noch auf alte Bekannte wie Oddjob, Scaramanga,
Xenia Onatopp und Pussy Gaore. Technisch
enttauschte der Ego-Shooter bisher noch.

PRINCE OF PERSIA 2

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Electronic Arts
Website: www.electronic-arts.de
Genre: EGO
Erhaltlich: 29.10.2004

0% 50% 100%

Wird leider nicht mit dem N64-
Klassiker mithalten kénnen.
T

TENDENZ e

bi Softs Software-Output ist derzeit

erstaunlich. Kaum raumt der Prinz von
Persien Ende letzten Jahres so ziemlich jeden
Preis ab, soll schon bald der Nachfolger in den
Laden stehen.Teil zwei soll dunkler werden und
sich starker auf Kampfe, statt auf Jump'n’Run-
Elemente konzentrieren. Das demonstrierten
die Franzosen auch gleich anhand eines

SPIDER-MAN 2

Bosskampfes mit einem riesigen Roboter. Auch
die typischen Sprungpassagen sind massig
vertreten. Der Prinz hat also nichts von seinem
einzigartigen Stil verloren. Natirlich werdet ihr
auch wieder die Zeit manipulieren, denn der
Prinz reist mehrere hundert Jahre zurtick, um
seinen eigenen Tod zu verhindern. Sieht nach
einem Hitkandidaten aus.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Ubi Soft
Website: www.ubisoft.de
Genre: ACT
Erhaéltlich: Q4/2004

e Gy sl
0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK i

Adel verpflichtet: Der Prinz beweist
erneut Stil.

TENDENZ

an glaubt kaum, dass Spider-Man 2 eine
m reine Filmumsetzung sein soll. Der zwei-
te Teil orientiert sich mehr an Spielen wie Grand
Theft Auto als am ersten Teil. Klar, ihr miisst
nattirlich gegen Dr. Octopus antreten. Doch
bevor ihr den Comic-Terroristen einspinnen
diirft, habt ihr in einem nett modellierten New
York viel Freizeit. Ob ihr nun gleich richtig

schwere Jungs Dingfest macht oder erstmal
heulenden Knilchen ihren Luftballon zuriick-
bringt, ist egal. Statt euch Autos klauen zu
miissen, schwingt ihr euch an euren Spinn-
faden durch die Hauserschluchten. Das macht
doppelt soviel Spa3, wie im ersten Teil, da die
Stadt gréBer ist und sich die Schwingerei
intuitiver gestaltet. Ein Toptitel, keine Spinnerei.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Hersteller: Treyarch
Website: www.activision.de
Genre: ACT
Erhéltlich: Juli 2004

0% 50% 100%
Diese Spi p teinb ders

schones Netz.
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CHARTS

Raus aus den Federn und ab auf’s Feld. Die GameCube-Besitzer haben e

sichtlich SpaR an der Landwirtschaft. Ubis Harvest Moon bringt den ‘ r‘auf;
Glauben an eine erfolgreiche Feldbestellung, ganz ohne Chemiestudium zuriick. Auf, aufl { ¥ runter
Die Kithe wollen gemolken werden! Etwas unter den Erwartungen liegt derzeit Konamis @ gleich

Metal Gear Solid: The Twin Snakes. Das ohne Zweifel tolle Spiel hat auf jeden Fall noch das
Potential, auf die Pole Position der Charts vorzuriicken.

~ GameCubeTop 20

Diesen Letzten
Monat Monat Titel Vertrieb ~ Wertung
1 = Harvest Moon: AWL Ubi Soft 89%

1 FF Crystal Chronicles Nintendo 87%
18  Mario Party 5 Nintendo 77%
- MGS:The Twin Snakes Konami 89%

Belohnung ein GameCube-Spiel. Ist das nix?
BriStein Verlag G

“Meine Alltime Favs
Kantstr.5-13 - 44867 Bochum

FF CC inkl. GBA-Kabel Nintendo 87%
8 6 Super Smash Bros.Melee  Nintendo 94%
11 Super Mario Sunshine Nintendo 94%

4 PoP: The Sands of Time Ubi Soft 92% Platz

12 Metroid Prime (Player'sC)  Nintendo 97%
8

oder per E-Mail an:

posthuette@bristein.com
Titel Hersteller ~ System
Super Mario 64 Nintendo N64
1080° Snowboarding Nintendo N64

12 Mario Kart: Double Dash!!  Nintendo 94%

- Mission Impossible: Surma  Atari 80%
{7

13
14 5  Takund die Macht des Juju THQ 77%
- Mario Party 4 (Player’s C)  Nintendo 77%

® 16 - World Racing Mercedes Benz NBG 63% | 6 Super Mario Bros. Nintendo NES
7 Eternal Darkness Nintendo GameCube
® 18 - Knights of the Temple NBG 90% 8 TimeSplitters 2 Eidos GameCube
v 19 14 Needfor Speed Underground EA 88% 9 Conflict Desert Storm 2 SCI GameCube
20 15 Zelda:The Wind Waker Nintendo 95% 10 Burnout 2 Acclaim GameCube

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Simon Scherer (15), Emmerting

Game B¢ Us-Bestseller

Diesen Letzten
Monat Monat Titel

1 - Pokémon: Saphir Editi

Platz Titel
1 Pokémon Colosseum  Ni Nintendo

N

NBA Street Vol.2 EA Sports Electronic Arts

3 Harvest Moon: Friends of Mineral Town Ubi Soft
- Yu-Gi-Oh! Die heiligen Karten Konami

8 Disney’s Bérenbriider THQ

= Metroid Zero Mission Nintendo

w

3 Super Smash Bros. Melee Nintendo Nintendo

Harvest Moon: AWL Natsume SVi

®
A
®

4
5
6
v 7
8
9

Shrek 2 Luxoflux Activision
Super Mario Sunshine  Nintendo Nintendo
8 Skies of Arcadia: Legends Sega Sega
9 Zelda:Wind Waker Nintendo Nintendo

10 SW Jedi Knight Il Pandemic LucasArts

Sword of Mana Nintendo
Super Mario Advance 4:Super Mario  3Nintendo
Zelda:A Link to the Past Nintendo
- Pokemon: Rubin Edition Nintendo

ety
=
O BNl —

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum tiberzeugen kann,
erhlt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%- 4 a,.
Marke erreicht oder tberschreitet,
bekommt unseren Award. Diese
Spiele sind handwerklich nahezu
perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zahlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen. Immer
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hatten.
10%-29%  Miese Ideen, S
dilettantisch umgesetzt. Ab hier ver-
leihen wir den Loser!

/

E8 B BEE

B EBE B

MIES

unter 10% So miese Spiele gibt's fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer wei3, was die Zukunft alles
bringt...

=Y
~

Bjorn Seum

Genre-Checker: Damit du stets weilt,
was gespielt wird, erkldren wir geeignete 01}
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.
Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos
online!
Erhiltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?
Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
EingewShnung: Wie
Spieleinstieg?
Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?
USK: Wer darf das Spiel kaufen?
Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.
Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspa8 und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

Das hat uns besonders gefallen!
E Das uns tierisch angenervt!
Alternative: Was steht wahlweise im Laden?
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir
die ganz faulen Leser!
Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird
nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

[02]
03]
%
06|
07]
11

lange dauert der

GENRE-CHECKER

Hersteller:
Internet: WWWw.capcom-europe.com
Erhiltlich: 31.10.03 Spieler: 108
Sprache: englisch USK: ab 12 [F]
EingewShnung: 15min. Preis: ca.60 € f[1)
Schwierigkeitsgrad:

Grafik:
Sound: £
Gameplay: e
DauerspaB: 4
Multiplayer: ly g M gid
tolle Spezialfdhigkeiten
abwechslungsreich
macht Spaf}
zweischneidige Technik
Mega Man Network Transmission Capcom
ca.60 € Ausgabe 8/02: 73%

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

Spiele Top 3:

@ Mario Golf

@ Sonic Advance 3

© Shrek 2

Buch: Hammet: The Maltese Falcoff
Film: The Day After Tomorrow

CD: Lenny Kravitz: Baptism

Und sonst? Lobt polnische
Tischlerarbeit.

Tom Gerlach
Spiele Top 3:
@ Shrek 2

© Asterix XXL

Buch: Traumschiff Surprise: Periode 1
Film: Der Wixxer

CD:Till Brénner:That Summer

Und sonst? Baut mit Kakao seine

Lebensgeister auf.

Spiele Top 3:

@ Rainbow Six 3

@ Harry Potter Askahnr)

© Shrek 2 7

Buch: Nick Hornby: High Fidelity

Film: The Day After Tomorrow

CD: Starting Line: Say it like you mean it
Und sonst? Hat seine Schwiche fiir

Terracotta entdeckt.

Karsten Rohlof
Spiele Top 3:

@ Rainbow Six 3

@ Serious Sam

© Fire Emblem

Buch: Alex Kava: Das Bose

Film: The Day After Tomorrow

CD: Xandria: Ravenheart

Und sonst? Will sofort eine ECHTE
Sonnenfinsternis.

Spiele Top 3:

@ Sonic Advance 3

@ Fire Emblem

© F-Zero GP Legend

Buch: A.Ziegler: Das W auf dem
Trikot

Film: Herr der Ringe 3 (DVD)

CD: Amplifier: dto.

Und sonst? Fiirchtet einen zu heiBen

Sommer. Bitte nicht!

© Harvest Moon: Wonde!
Buch: Herr der Ringe: Untiere &Volker
Film: The Day After Tomorrow

€D: Dragonhammer:Time for
Expiatation
Und sonst? Arbeitet gern mit dem

Laptop im Stadtpark.

Christian SCIIIHI
Spiele Top 3: Y
@ True Crime: Streets of,

@ Knights of the Temi:l*ezY N

© Roadkill s
Buch: White Wolf: Chronicles of the
Black Labyrinth

Film: Undead (DVD)

€D:The Union Underground: An
Education in Rebellion

Und sonst? Dreildufige Schrotflinten

sind eine fetzige Angelegenheit!
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A iHarry Potter! Nicht nur eine
Lizenz zum Geld drucken, sondern
auch ein kleiner Magierlehrling mit groBen
Problemen. Diese fangen schon in der
Bahn nach Hogwarts an: Alle Zeitungen

Harry ficht einen hitzigen Ubungskampf im In der Bahn nach Hogwarts geht Rons Ratte
Duellierciub aus. Kratze mal wieder fléten.

zeigen das Bild eines finster dreinblickenden
Mannes, mit langen schwarzen Haaren und
einem wahnsinnigen Funkeln in den Augen.
Sirius Black, ein gefédhrlicher, krimineller
Magier, ist aus dem Zauberknast Askaban
ausgebtixt und macht nun ganz offensichtlich
die Landereien um die Magierakademie
herum unsicher. Allerdings ist auch die Flucht
aus einem magischen Hochsicher-
heitsgefangnis kein Zuckerschlecken. Als
Harry sich némlich mit Ron aufmacht, um
Krétze, die dicke Ratte des Weasley Jungen, zu
suchen, macht er Bekanntschaft mit den
Wachtern von Askaban, den Dementoren. Und
die Kutten tragenden Geisterwesen sind
definitiv keine netten Kerle, was Harry auch
gleich erfahren muss, als ihn die Seelenfresser
den Tod seiner Eltern noch einmal erleben
lassen und sich an seiner Furcht néhren. Nette

O@Y

Fallen lasseno

Neue Zauberspriiche werden mit vielen Lichteffekten aus diversen Die Tiicken der Zaubertrénke! Ron schleppt den bewusstlosen Harry zu

Biichern gelernt. Professor Snape.
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Endlich in Hogwarts angekommen, geht es
uch schon in bester Adventure-Manier auf die

erei und Abwehr sehen zwar recht kldglich
doch mit Hilfe eurer Kumpel Ron und
schen schon nach ein paar Minuten
Raa ite “Flippendo” und “Expelliarmus” durch
um. Nach einem kurzen Blick ins das
Bruti} ein Nachschlagewerk Uber
iedene Kreaturen und deren Schwach-
erwartet euch euer erstes kleines

ihren gltcklichen Finder und zeigt diesem,
obald er feierlich geschworen hat,

eheimgdngen und Personen. Die erste
~ Unterrichtsstunde in der “Verteidigung gegen
die dunklen Kiinste” beschert euch auch gleich
einen neuen Zauber. Mit “Glacius” konnt ihr
Wasserflachen vereisen, Feuer oschen oder
Pfiitzen in Eisblocke verwandeln. Das bringt
euch nicht nur 50 Hauspunkte fir Gryffindor,
sondern auch die Moglichkeit, Hogwarts
zwischen den Unterrichtsstunden ein wenig
weiter zu erkunden. Die Zaubertrankstunde
fallt da eher mau aus. Snape ist, ob der
offensichtlichen Unféhigkeit Rons, schnell
eingeschnappt und trdgt euch auf, eure
Zutaten selber zu besorgen. Euch bleibt somit
nichts weiter Ubrig, als eure Freizeit fir die

Beschaffung der
notigen Ingredienzen
zu opfern.

In weiteren Stun-
den lernen die drei
Zauberlehrlinge, auf
ihre Umgebung zu
achten und ihre ganz
personlichen  Fahig-
keiten einzusetzen.

‘meuen Die “Karte des Rumtreibers” wartet

ein
ichtgut zu sein, die genauen Positionen von

Schrinke zu erklimmen oder an Seilen
hinaufzuhangeln; der Junge mit der ominGsen
Narbe auf der Stirn kommt einfach nicht aus

* der Puste. Ron hingegen hat anscheinend zu

viele Schokofrésche gefuttert und muss somit
auf andere Mittel zurtckgreifen, um sich das
Leben etwas leichter zu machen. Gut, dass der
Knabe die “Nase der Weasleys” geerbt hat, denn
der Rotschopf entdeckt Geheimgange mit
Leichtigkeit. Hermine macht sich ihre schlanke
Taille zunutze und gelangt so durch enge
Gange. Richtiges Teamwork kommt vor allem
dann auf, wenn zwei Freunde eine schwere
Kiste tragén und so Bereiche freilegen die einer
§¢TElCht hatte, oder wenn
Gafter hochheben, unter

ie eme gebracht werden
wahrend der dntte Jungmagier den Feind in

‘Schach halt. Nimmt man jetzt noch hinzu, dass

jeder der drei Lehrlinge verschiedene Zauber-
sprikhe beherrscht, kann man sich in etwa
vorstellen, wie durchdacht und unterhaltsam
die Ratsel ausgefallen sind.

Enervate

Auf dem gesamten begehbaren Schul-
gelande lassen sich
die verschiedensten
Sammelkarten fin-
den. Wenn eine Serie
voll ist, ihr also alle
vier zugehdrigen Kar-

Harry zum Beispiel ist
korperlich topfit. Ob
es nun darum geht,

Wer sich einem Hippogreif nahert, sollte stets
auf Etikette bedacht sein.

s
i&fg

5

Ron und Harry halten das Gitter, wahrend
Hermine unten durch schliipft.

7

Dementoren machen keine halben Sachen.
Harry ist ihr bevorzugtes Opfer.

sich aus der K:

Harry

die Arme!

Draco Malfoy findet Rons Ratte. Ron findet das
allerdings nicht so toll.

Die finsteren Dementoren sind die Wachter vom
Zauber-Alcatraz Askaban.

Nehmeno

Hermine beeilt sich, den Glacius Zauberspruch
zu erreichen.
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ten gefunden habt, gibt’s einen

Bonus. Die Serie “Hexen” zum Beispiel
verschafft Hermine einen ldngeren
Ausdauerbalken. Andere Serien bringen unter
anderem Bonusgegenstiande oder Haus-
punkte. Besagte Punkte sind ebenfalls wichtig,
da am Ende eines jeden Schuljahres das Haus
gewinnt, das diemeisten Hauspunkte
ansammeln konnte. Abgesehen von erfolg-
reichen Unterrichtsstunden koénnen Haus-
punkte auch durch Kartensatze oder die
Erledigung kleinerer Aufgaben gesammelt

Poltergeist Peeves heckt
irgendeine Gemeinheit aus.

schon wieder |,

werden. Wer sich tber den aktuellen Stand
informieren will, muss nur in die Eingangshalle
laufen und sich die groBen Sanduhren
ansehen, die auf stilvolle Weise anzeigen,
welches Haus gerade in Fithrung liegt. Man
kann sich auch an “Berti Botts Bohnen in jeder
Geschmacksrichtung” halten. Diese sind in
Hogwarts sehr begehrt, weshalb Rons Briider
auch eine Art “Bohnenhandel” auf der
Schultoilette aufgezogen haben. Fiir genug
bunte Bohnen kénnt ihr hier alle méglichen

Die gemeinen Hinkepanks sind anfillig gegen
grelles Licht. Gut fiir Ron!

Oh, $%&8! Rotkappen sind bose Wichtel, die sich auf alten Schlachtfeldern rumtreiben.

34 GAMES | Juli/August 200

Kurzweilige Zauberei

Wer ab und zu ein wenig Hogwarts unsicher
machen will, muss sich dafiir nicht unbedingt
durch das ellenlange Hauptspiel bemiihen.
Uber die Mentioption “Bonusaktivitaten” konnt
ihr auf diverse Minispielchen zugreifen, die ihr
auf eurem Weg durch die Story frei geschaltet
habt. So kénnt ihr zum Beispiel einen Flug auf
Seidenschnabel unternehmen, ein Eulen-
rennen veranstalten und euch im Duellierclub
mit euren Mitspielern messen. Na denn, viel
SpalB beim Fliiche schleudern!

Culenrennen
Wahle eine Etle




HAVE YOU SEEN
THIS WIZARD?

Something wicked this way cometh!

Das dritte Buch ist das diisterste der Reihe und gibt nicht nur guten Stoff fiir ein Spiel. Die Verfilmung wird wohl noch mehr

Besucher in die Kinos locken als seine beiden, ohnehin schon phantastischen Vorganger. Exzellente Schauspieler und eine Lias X
wesentlich “hartere” Gangart diirften hierbei nur zwei der Griinde sein, sich dieses Mal besonders auf den Streifen zu freuen.

und unmaglichen Dinge kaufen. Harry kauft
sich zum Beispiel Eulenpflegesets und seltene

Hermine ersteht neue
Zauberspriiche und wichtige Informa-
tionen Uber Gegner und Hogwarts im
Allgemeinen und Ron kann sich fir Mist- und
Stinkbomben begeistern mit denen man
Vertrauensschiler in den Wahnsinn treiben,
Trolle ablenken und Feuerschalen umwerfen
kann.

Sammelkarten,

Expecto Patronum

aus der Romanvorlage gemacht haben. Die
Idee, eure Magierlein mit verschiedenen
Féhigkeiten auszustatten, ist zwar nicht neu,
funktioniert aber trotzdem sehr gut. Die Puzzles
und Aufgaben sind allesamt sehr durchdacht
und einfallsreich, Hogwarts ist groB und
originalgetreu aufgebaut, und die Musik kann
sich auch horen lassen. Die Gesichter der
Zauberer sehen allesamt klasse aus und sind
toll animiert, genauso wie die wehenden
Méntel. Leider sackt die Grafik in den
AuBenarealen ein kleines Bisschen ab. Triste

hier mehr Frust als Lust. Uberhaupt keinen Frust
verursacht der Schwierigkeitsgrad; aus dem
einfachen Grund, dass es praktisch keinen gibt.
Wem die Lichter ausgehen, der beginnt ein
paar Sekunden vor seinen Ableben noch
einmal - ohne jeden Verlust. Wegen des
gigantomanischen Umfangs ist das aber zu
verschmerzen; auch Profis werden einige Zeit in
Hogwarts verbringen, bevor sie den Abspann
zu Gesicht bekommen. Wer ein gut gemachtes
Adventure mit dem ureigenen Harry Potter-
Charme sucht, sollte also unbedingt zu-

Gar nicht mal so (ibel, was die Jungs von EA  Farben und unnétig weite Wege verursachen  greifen. (cs)

DER RIVALE
Zelda: The Wind Waker

Der kleine Harry muss sich gegen hochkardtige Konkurrenz
behaupten. Sei es nun die gelungene Zeichentrickgrafik, die
erstklassige Musik oder die motivierende Story - Link ist ein harter
Gegner. Jeder der Charaktere wurde mit viel Liebe zum Detail designt,
genauso wie die riesigen Dungeons. Nimmt man noch die extrem
lange Spieldauer und die pfiffigen Einfélle wie Links sprechendes Boot
und die Beherrschung des Windes hinzu, habt ihr alles das, was Harry
Potter und der Gefangene von Askaban bietet...und mehr.

GENRE-CHECKER

Electronic Arts
EA Games
www.electronic-arts.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler:
Sprache: deutsch USK:
_ Eingewdhnung: 15 min. Preis:
Schwierigkeitsgrad:

ca.60 €

Grafik: normal schwer

Spielerisch einfach ik 0 gigigaig
ungeschlagen! (’ l.’ l’,’ ‘ ‘!’

[CICRCICRY.
Yy
CICICICIC
CICICICIC]

nicht vorhanden

Sound:
Gameplay:
Dauerspaf: Gameplay:
Multiplayer: DauerspaB:

Multiplayer:

klasse animierte Gesichtsziige
gewohnt gute Umsetzung

viel Abwechslung

enorm umfangreich

Die zweite Meinung

Man muss wahrlich kein Harry Potter-Fan sein, um mit dem dritten
Softwareauftritt des jungen Zauberers Spal3 zu haben. Electronic
Arts hat es wieder meisterlich verstanden, Hogwarts
nachzubasteln. Hinter jeder Ecke gibt's in dem altehrwiirdigen
Polygonbau was zu entdecken. Selbst wenn ich nur ein paar
Bohnen finde und sie im Laden gegen eine Kostbarkeit tausche,
habe ich ein Erfolgerlebnis. Hardcore Adventure-Freunde seien
aber gewarnt: Potter ist sehr einsteigerfreundlich und wird auch
spater nicht viel fordernder. Genau wie die Blicher, sind auch die
Potter-Spiele etwas fiir die Masse und nicht fir den eingefleischten
Genrekenner.

ALTERNATIVE

Sehr gutes Adventure mit Potter-Charme
und viel Abwechslung.

FAZIT

Harry Potter und der Stein der Weisen EA
ca.50 € Ausgabe: 1/04: 80 %

Bjorn Seum

BEWERTUNG D :)
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ind allerdings Fionas Eltern,
eichens Kénigspaar im Lande Weit Weit
Dass der Schwiegersohn ein fetter, stinken-
ger ist, kommt fir den Vormund ebenso
raschend wie der Anblick ihrer etwas “verdn-
Tochter. Vor allem Paps hat sich — wie das
igen halt so ist — schon ganz andere
ir seine Tochter und sich selbst ausgemalt
Id ist nun gar nicht bereit, von diesen abzu-
cken. Also muss er mit ein paar unfeinen
itteln ein wenig nachhelfen, um seine eigene
Vorstellung von einem Happy End zu erzwingen.

Weniger gltcklic|
ihre:

Heldenzeit mit Esel: Auf dem Riicken des Drachens setzt
das sténdig Inde Maultier zum H6 an.

Ein Oger im Haus

Der Filmvorlage entsprechend, beginnt das
\benteuer dann auch in Shreks Sumpf mit dem
ufbruch nach Weit Weit Weg. Neben Shrek und

‘Omas schlagen mit der Handtasche zu, Rot-
képpchen schleudert einen Picknickkorb herum.

Wenn so ein wild gewordener Esel mal bockig wird, gibt's
ein paar Tritte mit den Hufen! Aua, aua!

lonadgehéren der ewig plappernde Esel und
der Pfefferkuchenmann zum Team. Im Laufe
des Spiels werden die Figuren aber 6fter mal
ausgetauscht, so dass dann so illustre Gestalten
wie Rotkdppchen oder der Gestiefelte Kater auf
den Plan treten. Es ist nicht schwer zu erraten,
dass jeder seine eigenen Fahigkeiten mitbringt:
Shrek haut kraftig drauf, der Esel teilt Huftritte
aus und Fiona kann sogar in Matrix-Manier die
Zeit verlangsamen. Der Pfefferkuchenmann
schldgt und schmeiflt mit Zuckerstangen, Rot-
képpchen hingegen wirft mit Apfeln oder zieht
den Gegnern gleich den ganzen Picknickkorb
tiber.den Schadel.

Vom Spielablauf her ist Shrek 2 ein typisches
Action-Adventure: lhr steuert stets den Anfiihrer
der Gruppe, welchen ihr mit den Schultertasten
jederzeit wechseln kénnt. Die anderen drei
werden vom Computer gesteuert, oder, sofern

Shrek, Fiona, Rotkappchen und der Esel verteidi-
gen die Kutsche, als wére sie ihre eigene Festung.
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Dem Charme eines Shrek kann ich mich nur schwer entziehen, was
allerdings mehr fiir die Filme, als fiir die Spiele gilt. Dennoch bin ich
vom zweiten Spielauftritt des Ogers positiv (iberrascht. Wenn ich
noch an den gréasslichen Erstling denke, kommt mir Teil zwei wie
eine Perle vor. Shrek 2 macht an vielen Stellen richtig SpaR.
Allerdings werde ich aber genau so oft in sinnlose Priigeleien
verwickelt, die viel zu lange dauern. Insgesamt bin ich aber sehr
zufrieden mit dem Spiel. Schon alleine, wenn der Esel schon mit der

Shreks ist der Wo

Eddie Murphy-Stimme von Randolf Kronbergs herum krakelt, fithle
ich mich richtig wohl.

dieser Oger hinfallt, wichst kein Gras mehr!

Bjorn Seum

vorhanden, von weiteren menschlichen Spielern.
Die CPU-Steuerung ist im GroBen und Ganzen in
Ordnung: Ab und an héngt eine Figur mal etwas
fest oder die Gestalten laufen sich gegenseitig im
Weg herum. Aber das sind Einzelfélle und nicht
weiter storend. Auf eurem Weg sammelt ihr
haufenweise Nahrung, Geld und anderen
Schnickschnack ein, verkloppt reihenweise Geg-
ner und |6st alle Nase lang Rétsel. Diese sind zwar
nicht besonders ausgekligelt oder komplex,
wohl aber recht einfallsreich und unterhaltsam.

Marchen-Satire

Uberhaupt kann man Shrek 2 keine Ideen-
losigkeit vorwerfen, wobei ein Grofteil des
Einfallsreichtums natiirlich auf den Film zuriick-
zufiihren ist. Wie hier sémtliche Marchenfiguren
und -klischees durch den Kakao gezogen wer-
den, sorgt auch im Spiel fiir einen Lacher nach
dem anderen. Auch-spielerisch gibt es genug
Abwechslung: So miisst ihr zum Beispiel drei
blinde Mé&use auf sicherem Pfad durch einen
dunklen Wald lotsen und dabei Mausefallen
entfernen, Briicken Uber Flisse schlagen oder sie
zur Not selbst ans andere Ufer werfen. An anderer

unbeeindruckt.

Der Gestiefelte Kater macht mit seinem Degen einen auf Musketier. Shrek ist davon véllig

Stelle musst ihr Aschenputtel bei ihrem Schau-
fensterbummel vor heran stiirmenden Angrei-
fern beschiitzen. Ab und an gibt es auch die so
genannte Heldenzeit, praktisch ein Soloauftritt
einzelner Helden. Shrek muss eine Horde
Verbrecher verdreschen, der Esel saust auf dem
Riicken (s)eines Drachens einen Parcours entlang
und Fiona besingt zusammen mit den Végeln die
ach so wundervolle Welt.

Die Grafik ist ein etwas zweischneidiges
Schwert: Das Design ist wirklich gut gelungen,
auch hier wieder in erster Linie dank der Filmvor-
lage. Kunterbunte Marchenwelten bestimmen
das Bild, und die Animationen passen wunderbar
zu den einzelnen Charakteren: Rotkdppchen
springt im frohlichen Hopserlauf voran, der De-
gen schwingende Gestiefelte Kater wirbelt biitg;v
schnell herum und die leicht tuntig anmutende
Robin-Hood-Bande bewegt sich im Rhythmus
ihres eigenen Fingerschnippens. Techi
sich aber vereinzelte Schwa%}g{\ au
werte Effekte gibt es keine, stattdessen lasst sich
der ein oder andere Grafikfehler erspahen. Die
Kamerafiihrung ist nicht immer optimal, in den
meisten Féllen aber alltagstauglich. Fiir die deut-

Im Wald trefft ihr auf dieses kleine Ménnchen,
welches euch Upgrades fiir den Kampf verkauft.

Heldenzeit mit Oger: Shrek sdubert die Straen des
igsreichs von und andi iiblen
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sche Sprachausgabe standen tibrigens alle Origi-
nal-Synchronsprecher des Films (u.a. Sascha
Hehn, Esther Schweins) bei Activision auf der
Matte. Die Steuerung lésst ein wenig an Prazision
vermissen. Nicht, dass es dadurch wirkliche Prob-
leme geben wiirde, aber in Verbindung mit der
ebenso ungenauen Kollisionsabfrage bleibt in so
manch hitzigen Kdmpfen die Ubersicht auf der
Strecke - blindes Draufkloppen auf gut

Gliick ist das Ergebnis.

Trotz aller Kritikpunkte gehort Shrek 2
noch zu den besseren Filmumsetzungen.
Vor allem die Néhe zum Film, die vielen
lustigen Ideen und das abwechs-
i lungsreiche Gameplay wissen zu
gefallen. Abziige gibt es fiir ein
paar technische Méangel, aber

unterm Strich bleibt ein positi-
ver Gesamteindruck. Daumen
hoch! (SRO)

- AT
SHAGRGes.
e AP

Jetzt! Spie

P! H deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
R M O YRR EES
leicht normal

it Activision verlosen wir sagenhafte Preise rund um
uftritt des griinen Ogers, und zwar

Y
3 Pakete mit GCN-Spiel Shrek 2 sowie Shrek 2 T-Shirt, Comic, Poster und Buch
3 GBA-Spiele Shrek 2

b Gewi iel teil h i ih - Ich gute Filmumsetzung
= Um an unserem Gewinnspiel teilzunehmen, miisst ihr nur wissen, welcher abwechslungsreich

chronsprecher in der deutschen Version den Esel gibt. Aufmerksame Leser viele lustige Ideen
die richtige Antwort natiirlich in dieser Ausgabe und senden sie bis | technisch nicht ganz auf der Hohe
m 13. August 2004 auf einer Postkarte (Briefe werden nicht .

ALTERNATIVE

Harry Potter u. d. Gefangene v. Askaban  EA
ca.60 € Ausgabe 5/04: 83%

BriStein Verlag GmbH
Shrek 2
Kantstr.5-13 FAZIT
44867 Bochum 1 und witzige Fil
wenn auch nicht ganz fehlerfrei.

oder E-Mail an: posthuette@bristein.com (Tom spielt die Gliicksfee, ha wy
m NGAMES | Juli/August 2004




Junior Pad

 Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prézisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz e Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten e Frei programmier-
bare Turbo-Funktion e Kraftvoller Motor fiir X-tra
starke Vibrationseffekte ¢ 2m langes Anschluss-

kabel 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

RGB Scart Kabel

* Zum Anschluss des Nintendo Game Cube
Buchse des Fernsehers e Liefert die bestmagliche Bild- und
Tonqualitét » goldbeschichtete Anschliisse  Zusétzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage
« Farbe: schwarz * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 9,99

™

{iber die Scart-

qold plated
——plugs.

RF-Unit

 Zum Anschluss des Nintendo Game

Cube™ an die Antennenbuchse des

Fernsehers ¢ Mit Auto-Switch Funktion

(automatisches Umschalten von TV auf
ideospiel-Betrieb) e Inkl. zusétzlichen

Extension Kabel
 2m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel mit
allen Nintendo Game Cube ™™
Spielen und Controllern
 Unterstiitzt die Vibrations-
Funktion ® 36 Monate
Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 9,99

4MB / 8MB
Memory Card

o versch. Speicherkapazitaten
* unkomprimiert

o sehr sicher, schnell und stabil
36 Monate Garantie

Brooklyn Booster 9000

3 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir
GameCube™, PlayStation2™ und PC
~ das ultimative Gamer-Lenkrad mit

Adapterkabel fiir 3 Systeme e program-
mierbare analoge Gas- und Bremspedalen
fiir realistisches Rennvergniigen e kraftvolle
Vibrationseffekte e Fingertipp-Rennschaltung
 optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir
samtliche S over, ische Zs

]
AV-Ausgéngen * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

« die gummierten Griffe und Schaltkniippel sogen fiir
hohen Spielkomfort e tibersichtliche, ergonomische Anordnung der Buttons

fiir einfaches Handling bei allen Systemen e original Ralley-Gangschaltung mit
Mikroschalter « 2 stabile Tischkl i

B

{4MB MEMORY CARD

empf. Verkaufspreis

Halt ¢ 36 Monate Garantie

und groBe S sorgen fiir

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

Pro Pad

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare
Makro-Funktion, ermdglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck ¢ Zwei analoge Prézisions-
Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und
zwei analoge Schultertasten » Mit zusétzlicher Turbo-Funktion

(z.B. fiir Dauerfeuer)  Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibrations-
effekte ® 2m langes Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

R ) e N S S Ny e o

™

empf. Verkaufspreis

€9,99

Game Cube

GC/GBA
Link Kabel

® Zur indung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™
 Erméglicht den
Datenaustausch

(2.B. Spielstande)

o Extraport (durch-
geschliffen) e Lange:
2,3m * 36 Monate
Garantie

oklyn™

TFT 5000

Flatscreen

©5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem

o TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitat und
hochauflésende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

* Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

* Inkl. Auto-Adapter
 Stromversorgung
erfolgt direkt tiber den
Game Cube™ e Mit Kopf-
héreranschluss, integriertem
Sound- System, Helligkeits- ,
Farb-, Kontrast- und
Lautstérkereglern

* 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 179,99

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany
Tel.: 040 - 51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40
E-Mail: info@vidis.com - Internet: www.vidis.com
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Zu Sams Aufgaben gehért auch potentielle Gefahren fiir
die USA per Lasermic abzuhéren.

Die Wérmebildansicht ist auch im zweiten Teil mit von der
Partie. Dunkelheit kann euch nix anhaben.

40
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erusalem ist ein gefdhrliches Pflaster.
J Insbesondere nachts. Die Israelis ver-
muten in jedem Fremden einen potentiellen
Terroristen. Vor allem, wenn er ganz in schwarz
gekleidet ist und sich mit Vorliebe im Schatten
rumdriickt. Auch die schwere Bewaffnung tragt
einiges zu dieser Einschatzung bei. Dabei hat
sich Ubi Softs Einmannkommando diesen Trip
beileibe nicht selbst ausgesucht. Eigentlich jagt
Sam in Pandora Tomorrow nur den ost-timo-
resischen Freischarler Suhadi Sadono. Fiir die
“Befreiung” seines Landes von den Amerika-
nern geht er tber Leichen und Meister Fisher
muss ihn daran hindern. Dabei reist der Agent
von Ost-Timor Uber Isreal nach Indonesien und
schlieBlich nach LA.

Schlaue Schergen

Abseits des frischen Szenarios ist es vor

Ist Sam entdeckt, muss er seinen Gegnern eins
uberbraten.

allem die Gegner-Kl, die im Vergleich zum
Vorgénger merklich verandert wurde. Eure
Feinde lassen sich zwar auf die gleiche Art
tberrumpeln wie in Teil eins, doch wehe dem,
der sich sehen ldsst. Vermuten Sadonos
Schergen einen Eindringling, haben sie eine
deutliche erhéhte Alarmberenschaft und,
panzern sich. Verdammt schwer;dle Ju
ohne Artillerie umzulegen.ywerde
auch zusehendsaggressiver,/, chﬁ 671

der Umgebung nach euch lasséf sich nicht »
so leicht ruhig stellen. Pieses VeWalten lasst

Ttzem Fisher darf

- sich aber auch wund@% “Fi
nun auf Knopfdruck en, Was die einen oder

anderen Kl-Reckgh in eine todliche Falle tapsen

durft ihr auch wie gewohnt

Im neuen Splitjump behaltet ihr auch in engen
Gassen die Ubersicht.



Ein Markenzeichen der aufgebohrten Unreal-
Engine:Tolle Lichteffekte in Echtzeit.

‘krieger. Lichtquellen sind ldstig und kénnen
zerstort werden. Am rechten Rand befindet sich
wie gewoF{Ht das Stealth-o-Meter, das nun aus
drei Teilen besteht. Befindet sich die Anzeige im
ersten, dunklen Teil, ist Sam unsichtbar, in der
Mitte ein schemenhafter Schatten und im
hellen Teil “ein leuchtender Weihnachtsbaum’

. wie der gute Lambert immer zu sagen pflegt.
o k

forderndes Spiel. Viele Steflen sind auf
b kaum zu meistern, eine otdentliche
Frusttoleranz ist daher unbedingt von Néten,
um Spafd zu haben.

|

giler Sam

Granatwurf

TEST

Die zweite Meinung

Gutes kann noch besser werden: Pandora Tomorrow ist schéner,
dynamischer und vor allem abwechslungsreicher als der Erstling.
Und schwerer. Wer noch kein Splinter Cell sein Eigen nennt, solite
zum Einstieg lieber den ersten Teil wahlen - Pandora Tomorrow ist
da eher etwas fiir Fortgeschrittene. Damit verbunden ist auch Teil
2zwei kein Spiel, das man mal eben kurz spielt, zwei Wochen liegen
lasst und dann wieder fortsetzen will. Insgesamt geht Ubi Soft auf
Nummer sicher und liefert eine konsequente Weiterentwicklung:
Verbesserungen im Detail, aber keine méchtegern-innovativen
Experimente. Soll mir recht sein. Nur schade, dass es auf dem Wiirfel
keinen Online-Modus gibt.

Stefan Schréd

Grafisch lecker

Fir die PS2- und die GameCube-Version hat
Ubi Soft das “Multipath-System” ausgebaut. In
vielen Situationen hat Sam nun noch mehr

_Méoglichkeiten das Missionsziel zu erreichen. Im
* Jerusalem-Level wird dies am deutlichsten. Sam

kann mitten tiber die StraBe rennen oder sich an
Rohren Uber die Dacher fortbewegen. An
manchen Stellen steht es ihm sogar frei, elegant
durch fremde Wohnungen zu schleichen. Einen
GroBteil zur gelungenen Atmosphare leistet
wieder die hervorragende Grafik. Splinter Cell:
Pandora Tomorrow gehort auch auf dem
GameCube zu den optisch schénsten Spielen. Die
technische Umsetzung gibt keinen Anlass zur

Auch in Pandora Tomorrow muss Sam ganzen Korpereinsatz bringen.

Sam schleppt nun auch Granaten mit sich rum. Wie geschmeidig er diese wirft, seht ihr hier.

Neuer Splitjump
Schmackes in den Schenkeln. Sam kann nun im Splitjump sein Gewicht verlagern und so héhere Stellen
erreichen.

,1 SWAT-Turn

Sieht cool aus und macht Sam fast unsichtbar. Der blitzschnelle SWAT-Turn ist fiir Durchgange gedacht.

Kritik. Leider musst ihr auf dem GameCube auf
und  Online-Modus
(BS)

Headset-Unterstiitzung
verzichten.

Einem Sam Fisher sollte man niemals den
Riicken zukehren. Es kénnte ins Auge gehen.

GENRE-CHECKER

ACT
60%

KURZ + KNAPP

Vertrieb Ubi Soft

Eingewdhnung: 30 min. Pr

Schwierigkeitsgrad:
—— I e S PR

leicht normai schwer

A

Grafik:
Sound:
Gameplay:
DauerspaB:
Multiplayer:
viele Neuerungen
Bombengrafik

top Gameplay
noch immer superschwer

ALTERNATIVE

Splinter Cell
ca.30€

Bis auf den fehlenden Online-Modus ein
fast perfektes Agentenspiel.

BEWERTUNG =
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Per Zoom zielt ihr einfach besser. Genaues §

Feuern ist lebenswichtig!

enn Ding Chavez, Eddie Price, Dieter
Weber oder Luis Loiselle einen Anruf
von ihrem Chef bekommen, dann geht es um
ihr Leben. Wahrend andere Menschen dem
ruhigen Job-des Bankkaufmanns, Schuhver-
kéufers oder Spieleredakteurs nachgehen,
bekdmpft das Quartett unter dem Namen
“Rainbow" Terrorbedrohungen in der ganzen
Welt. Wo andere Mittel versagen; kommt
Chavez' Team zum Einsatz.
Im ersten GameCube-Einsatz der Truppe ist

Kurze Videosequenzen treiben die Story des Spiels voran, die von Tom

Clancy stammt.

Was hat der omindse Juan Crespo mit den
Forderungen an die USA zu tun?

ein solcher Fall in der Schweiz aufgetreten. 15.
Oktober 2007, 21.12 Uhr, Geiselnahme. Sieht
nach einen Routineauftrag der muitinationalen
Profis aus. Weit gefehlt. Denn die bosen Buben
fordern  den sofortigen. Stopp = des
venezuelanischen Ol-Exports in die USA.

Wie auf Xbox und PS2 geht es im Spiel 15
Missionen um Leben und Tod. Wer frithe
Rainbow Six-Spiele kennt, wird erstaunt sein,
wie actionorientiert sich der aktuellste Vertreter
der Serie gibt. Musste man fraher noch jedes

| g | ows cnaver
i § = RSN
LBSAI (5,56MM)
O3 (—, 1

Leben retten!

In ei
Teammitglied unterwegs.

gen Missionen seid ihr nur mit einem

Detail des Einsatzes selbst planen, ja sogar
Wegpunkte fir bis zu vier Teams markieren,
braucht ihr diesmal nur noch eure Waffen zu
wdhlen, und los geht’s.

Obacht gehen, ldnger Leben
Mobiler Artillerieeinsatz ist im Zweifelsfall
aber die falsche Taktik ein solches Spiel.
Typischerweise arbeitet das Rainbow-Team
anders. Im Gegensatz zu dlteren Spielen der
Serie, gibt es mit Ding Chavez diesmal einen

Wird’s mal dunkel, einfach das Nachtsichtgerit einschalten. So was kann




d s’dzusa/gen,eure Waffen, t
eines Befehlsments koordiniert. Im offene|
elande konnt ihr euren Leuten die Befehl

“Vorriicken”In Formation” und “Position halten”

geben. Bei ersterem stapfen eure Kameraden
_etwa zehn Meter offensiv nach vorne und

nehmen alles unter Beschuss, was sich nicht

_ergibt. Der Befehl “In Formation” sammelt den
aufen nach einem Ausflug wieder hinter euch.
“Position halten” erklart sich von selbst und
 lasst das Trio am aktuellen Platz verharren.
Steht ihr vor Tiiren, andern sich die
moglichen Befehle. Im Grunde habt ihr dann
vier Moglichkeiten, eine Tir zu 6ffnen und
einen Raum zu stirmen. Variante eins ist die
klassische: Eure Truppe offnet die Tiir und
radiert feindlichen Widerstand im Raum aus.
Version zwei ist etwas rider und setzt eine
verschlossene Tiir voraus. Dann brechen die
Jungs das Schloss auf und verfahren weiter wie
in Version eins. Richtig zur Sache geht es in
Version drei und vier. Hier werfen die Anti-
Terrorspezialisten noch wahlweise eine Blend-
oder Splittergranate durch den Spalt, bevor sie
per MG aufrdumen. Gerade in solchen

Die Warmebildansicht hilft, in uniibersicht-
lichen Situationen den Durchblick zu bewahren.

Leveld: und KIi
schwer wie auf der Xbox

NEUES MISSIONSZIEL
SUCHEN S16 DEN INFORMANT 6N

| DING CHAVEZ
| B BRANINS
G36C (5,56 MM)

Die zweite Meinung

Es gibt etwas, das ich bei dieser Art von Spielen oft bedaure:
Einerseits versuchen sie, sehr realitatsnah zu sein, andererseits gibt
es viele Logikfehler und verschenktes Potenzial. Wieso kann ich
keine Lampen zerschieBen und die Gegner im Dunkeln iiber-
raschen? Wieso macht es keinen Unterschied, ob ich laut larmend
durch die Gegend ziehe, oder mucksmauschenstill vorgehe?
Dennoch: Rainbow Six 3 ist ein verdammt fettes Spiel, das sicher
auch ohne Headset und Onlinemodus GameCube-Spieler

begeistern kann.

v

Stefan Schroder

Headsets fir Nintendos Wiirfe

Koénnen auf Xbox und PS2 die
Spracheingabe gegeben werden,

euch auf dem GameCube mit dem Control
zufrieden geben.

Nur nicht hetzen ,
Viele Spieler protestierten (iber den teils
unfairen Schwierigkeitsgrad des Xbox-Originals.
Der hat sich auf dem Cube zwar nicht grund- '
legend verandert, doch euerem Quartett bleibe
die meisten der knallharten Abschnitte erspal
Um wirklich schadlos durch eine Mission i
gelangen, habt ihr im Grunde nur zwei Méglic

keiten: [hr miisst entweder die Gegnerstandorte

uswendig lernen oder euch wirklich Meter fi
ieter durch die Rdume vorarbeiten. Auf dem
meCube kann man das ubrigens auch zu
. Leider nur im Splitscreen.

ptisch gelungen ey
Schon auf der PS2 hat Rainbow Six 3 bewie-

. GENRE-CHECKER

ACT S16
60% 30%

KURZ + KNAPP

Vertrieb:
Hersteller:
Internet:

Ubi Soft
www.ubisoft.de
Erhéltlich:  24.06.2004 Spieler: 1-2
Sprach deutsch ab 16
Eingewdhnung: 15 min.
Schwierigkeitsgrad:

S BRI T EAA) S NN BES DR
normal

Wi
YUY
YYyy -
Dauerspal: Qﬂ CIC T e
Muitiplayer: L’ g ¢ s

gelungene Umsetzung

etwas einfacher

Coop-Modus
Logikfehler

Grafik:
Sound:

Gameplay:

ALTERNATIVE

Conflict: Desert Storm 11
ca.60 €

Take 2
Ausgabe 12/03:80%

Einen besseren Taktikshooter gibt es auf
dem GameCube nicht.

<
BEWERTUNG )/ |

/August 200




PAL-UPDATE

usgangspunkt des Spiels ist wieder
m das Raumschiff Pioneer 2, welches
zur Kolonialisierung des Planeten Ragol
dient. Natirlich gibt es Probleme, und zwar
in Gestalt von Rebellen, die sich Arkz
nennen und deren Vorstellung der neuen
Welt nicht ganz mit denen der Regierung
(bereinstimmt. Nachdem ihr euch also fiir
eine Seite entschieden und euren Charakter
kreiert habt, findet ihr euch an Bord der
Pioneer 2 bzw. in eurem Rebellenstiitzpunkt
wieder. Hier verwaltet ihr eure Kartenstapel,
nehmt Auftrdge entgegen, plaudert mit
anderen Passagieren und beamt euch
schlieBlich auf den Planeten, um dort die
Missionen zu absolvieren. Dort zeigt sich dann
der groBte Unterschied zu den Vorgéngern,
néamlich das Kampfsystem.

Statt gemdtlich Uber die Planeten-
oberfliche zu latschen und den Weg mit euren
Feinden zu kreuzen, werdet ihr direkt in den
Kampf gebeamt — und nach Beendigung sofort
wieder zurtick zum Stiitzpunkt. Sémtliche
Aktionsmoglichkeiten, die eure Kémpfer
ausfiihren  koénnen (Bewegung, Angriff,
Gegenstdnde benutzen), werden durch Karten

Der Chef hat nach dir
gefragt, bitte erstatte
ihm also Bericht.

| Jeder Charakter und jede Creature
hat einen maximalen Bewegungsbereich,
der auf der Karte als MV angegeben s

Ein Leitfaden erklirt die Spi g
schlauer ist man danach aber auch nicht.

beim Chef: “Wo bleibt der
Test zu Phantasy Star Online?!?”

Berichter

und Verteidigungswert bestimmt werden.
Phase zwei riistet euren Helden mit ltems aus
oder ruft ein Monster herbei, wobei je nach
Stérke der Karte ein bestimmter Betrag von
eurem Angriffswert abgezogen wird. In Phase
drei bewegt ihr euch tiber das Spielfeld, jeweils
ein Punkt pro Feld gehen dafir floten. Phase
vier dient dazu, die verbleibenden Punkte im
Angriff einzusetzen, in Phase fiinf werden dann
Uberflissige Karten abgelegt und neue aus
dem Stapel gezogen. Danach geht das
Spielchen von vorne los.

Kartentricks

Dem aufmerksamen Leser dirfte nun ein
Licht aufgehen, wo der taktische Knackpunkt
bei diesem Kampfsystem liegt: Riistet ihr eure
Figur mit zu hochwertigen Karten auf und
schickt sie zu weit (iber das Feld, bleibt euch am
Ende kaum noch Angriffskraft. Umgekehrt
kénnt ihr eure Punkte fur den Angriff
aufsparen, seid aber dann z.B. in der Mobilitat
eingeschrankt. Beim gegnerischen Zug kommt
der Verteidigungswert zum Tragen: Durch eine

Zundchst mochte ich,
dass du dich in der
Leichenhalle umsiehst

Juhu, wir diirfen in die Leichenhall
das ist nur ein SpaBausdruck an Bord der Pioneer 2.




Sprich mit mir!

Eine groBe Schwierigkeit bei Online-Gaming auf
Konsolen ist die Kommunikation. Auf Xbox und PS2 dank
Voice-Chat via Headset kein Thema, auf dem Cube schon
etwas problematischer. Aus Dreamcast-Z
das Chatsystem mit Symbolen und vorgefertigten Satzen -
das war seinerzeit zwar innovativ, taugt aber kaum als
langfristige Losung. Wohl dem, der noch eine Tastatur

ten stammt

ergattern kann: Das Powerboard von
kompatibel zu den PSO-Spielen,

Bigben
vird aber leider nicht

ist

mehr ausgeliefert. Restbestdnde finden sich z.B. bei

www.amazon.de fiir 25 Euro.

fEntt. QKartInfo

Bsort.

Vor dem Kampf stellt ihr euch ein Deck aus 30 Kar-
ten zusammen. Die Auswahl will gut iiberlegt sein.

HP +4lAP| -~
TP - M
—~——

~y

Unsere Abwehr-Karte hat den gegnerischen
Angriff erfolgreich abgewehrt - sehr schon!

&
--POWERBOGRD-

TPia- 1MV -

Ein Sébel taugt nur im Nahkampf, also miissen wir
weitere mit ei i

Abwehr-Karte wird der Angriff pariert und die
entsprechende Punktzahl abgezogen. Habt ihr
keine  Abwehr-Karte, dbernimmt  die
Item/Monster-Karte aus Phase zwei diesen Job.
Sind die gegnerischen Angriffspunkte héher als
die Verteidigungswerte der eigenen Karten,
wird dem Charakter Energie abgezogen.

Neben dem Kampfsystem tritt noch eine
weitere, wichtige Anderung auf den Plan: Der
Offline-Modus ~ wurde  gegeniiber den
Vorgéngern deutlich ausgebaut. Fir die
Rahmenhandlung ist dieser Modus sogar der
wichtigere, da hier Story voran getragen wird -
ein willkommener Fortschritt gegentiber den
zusammenhanglosen und sinnfreien Missionen
aus den ersten beiden Episoden. Online kénnt
ihr euch nicht nur mit anderen Spielern einzeln
duellieren, sondern auch als passiver Zuschauer
agieren oder an Turnieren teilnehmen. Die
Kommunikation erfolgt wieder ber den
Symbol-Chat oder, sofern vorhanden, tber
Tastatur (siehe Kasten).

Stellungskrieg auf engstem Raum: Jede

kostet Akti L

Mal ‘was Anderes

Grafisch und akustisch hat sich nicht viel
gedndert. Natirlich gibt es ein paar neue
Locations und Musikstticke, das ganze Design
und “Look & Feel” wurde aber beibehalten. Ob
das vollig neuartige Kampfsystem bei den
bestehenden PSO-Fans ankommt, wollen und
kénnen wir nicht beurteilen. Das Kampfsystem

Eine Portion Gliick gehort auch dazu. Nicht nur
beim Wiirfeln, auch bei der Kartenwahl.

Einsatzbesprechung: Vor dem Kampf werdet ihr
uiber die Hintergriinde eurer Mission informiert.

ist komplex und gerade am Anfang nicht leicht
zu durchschauen. Trotzdem werten wir diese
Neuausrichtung als positive Uberraschung, die
sicher auch wieder viele Fans finden wird! (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega
Hersteller: Sonic Team
Internet: www.sega-europe.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1=
Sprache: deutsch USK: ohne
EingewShnung: 45 min. Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
N B e G WY
leicht normal schwer

Grafik:

Sound:

Gameplay:

‘Dauerspa i

,M“ulﬁplaygr: L

erstaunlich fesselnd

stark ausgebauter Offline-Modus
véllig neues Spielprinzip

kénnte alte PSO-Hasen abschrecken

Ph Star Online: Episod
ca.60 €

1&Il Sega
Ausgabe 1/03: 84%

gte, aber g g
des Online-Pioniers.

BEWERTUNG M
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Bei der Rutschparti
Helme einsammeln.

= Al S
Asterix schieBt den Weg frei, Obelix schiebt die
Kanone hin und her.

fen und Romer verkloppen.
Obelix darf keinen Zaubertranl

auch mehr als

~ genug. Hunderte.
wsogar tausende. Immer
- schon der Reihe nach -

er hat noch nicht, wer

~ ® will noch mal?

Ave, Cisar!

Auf eurem Feldzug

bewegt ihr euch kreuz

Witzige Animationen - macht SpaB, den
Rémern beim Wegfliegen zuzusehen!

August 2004

selbststandig _vor. Auf
urze, schnelle Schidge aus,
zahl an Gegnern schnell
ei ausartet. Von Kampf-
ier kaum sprechen, es ist

wirklich nur ein geradliniges Verkloppen. Zu

hektischem Tastenhdmmern kommt es aber
nicht, man behalt trotz des hohen Spieltempos

- gute Ubersicht und Kontrolle iiber die Rauferei.

So eine handvoll Romer erledigt Obelix im
Vorbeigehen. Der merkt das gar nicht.




dle Iusﬂgen Anrmatlonen verzeichnen. Asterix
“und Qbe!lx sind erstaunlich flink unterwegs,
und auch bei haufenweise umher fliegenden

~ die gesamte Grafik eher unspektakulér aus und
der Grafikaufbau in der Ferne ist nicht zu
tibersehen. Keine nennenswerten Effekte, kein
hoher Polygoncount, da kann der GameCube

Die zweite Meinung

Ich kann mir nicht helfen, aber wenn ich die beiden Chefgallier auf
meinem Cube-Screen zu Werke gehen sehe, kommt es mir so vor,
als hatte sich jemand Gauntlet gegriffen, das Teil quer durch eine
Asterix-Lizenz gezogen und mit leicht auffrisierter Technik auf Disc
gepresst. Genau wie schon beim Priigel-Altmeister zu N64-Zeiten
schlagert ihr euch namlich durch wahre Feindeshorden. Zum Teil
70 hintereinander habe ich gezéhlt. Dazu kommt dann noch das
konstant rasante Kampftempo. Da sitzt der Fachmann am
Controller und wundert sich, dass trotz des beabsichtigten(?)
Chaos-Faktors die Kontrolle iiber das Spiel dennoch nicht verloren

Ein Rémer kommt selten allein. Doch Asterix und Obelix zeigen keine
Ermiidungserscheinungen.

fl ssi e Framerate, das hohe Spmltempo und

Rémern gerét nix ins Stocken. Ansonsten sieht

Ein Schluck vom Zaubertrank, und Asterix haut
zehn Rémer gleichzeitig um.

Thematik pass;t, sei mal dahin gestellt, in 'der}
Kampfen kommt sie aber gar nicht schlecht.
Abziige gibt es fir die deutsche Sprach-

: ausgabe Nicht nur, dass ‘man sich mal wieder

bildlich vorstellen kann, wie die Sprecher im
Tonstudio ihren Text ablesen, die Stimmen sind
oft auch véllig unpassend - vor allem, nachdem
man Frank Zander und Guinter Pfitzmann in den
Filmen gehért hat. Unterm Strich kommt Asterix
& Obelix XXL nicht uber das Pradikat “nett”
heraus. Ein paar witzige Ideen sind dabei, aber
das ganze wirkt dann doch etwas lieblos
aneinandergereiht. Jiingere und/oder anspru-
chslosere Spieler kénnten damit allerdings
ihren SpaB haben. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Atari
. Hersteller: Etranges Libellules
Internet: www.atari.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
RN N AR EAEE
teicht normal schwer
Grafik: (CITIE
Sound: L’ tﬂ Lﬂ
Gameplay: (4 (dig
Dauerspafi: U4 (4 (4
Multiplayer: lg {,’ g

BY gute Umsetzung
FoY lustige Szenen
:-( unspektakulidre Grafik

22l Kimpfe auf Dauer monoton

Shrek 2 Activision
€a.60 € Ausgabe 5/04: 76%

Leichte Action-Adventure-Kost. Ganz
lustig, aber wenig anspruchsvoll.

BEWERTUNG - ) - C
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TEST

SAMURAI JACK
The Shadow of Aku

Er ist Samurai und ein toller Typ!

artoon Network liefert die Lizenz, Sega

programmiert das Spiel. Wéhrend sich
Software zu Filmen langsam von ihrem Mit-
telmaBfluch befreien kénnen, hat Seriensoftware
noch kleine Problemchen damit. Der eher in den
USA bekannte Serienheld Samurai Jack etwa gibt
sich in seinem ersten GameCube-Auftritt als
“Haudruffhiipfer” Ein wenig ideenlos, aber
zumindest kurzzeitig motivierend.

Vom Hiipfen und Rennen
Durch seinen Erzrivalen Aku in die Vergangen-
heit gezwungen, ist das erste Wesen, dem Jack in
der neuen Zeit begegnet ein “Aku hat unsere
Leute entfiihrt und brennt unser Dorf nieder!”
rufender Knilch. Auf der Suche nach einem
Zeitportal, das ihn wieder in die Gegenwart
bringt, stoft er abermals auf Akus
Handlanger. Die haben natiirlich den
einzigen Priester gefangen, der etwas
lber Zeitreisen weil. Was tun? Ganz
einfach: Jack ist im Herzen ein Hupfer.
Er rennt auch ganz gerne. Ebenso
leidenschaftlich schwingt er sein
Katana. Um diese drei Eigenschaften

Der kecke Samurai in Aktion. Jack kann sein
Schwert auch aufpowern.

Wenn Jack zu viele Treffer einsteckt, zerreifit
sein Gewand und er muss oben ohne rumlaufen.

herum baute Sega die
Level, die Jack braucht,
um seine Talente aus-
leben zu kénnen.

Es gibt viele
Sprungpassagen, viel
freie Flache und viele,
viele Kisten und Geg-
ner zu zerschlagen. Im
Schwertkampf liegen
auch die interessanten
Ansdtze des Spiels.
Dass Jack diverse Com-
bos im Laufe des Spiels
lernt, durfte klar sein.
Das Unterhaltsame da-
ran ist, dass die Aktio-
nen in einer Art“Bullet-

Manche Gegner verfiigen iiber
miisst dann die Schwachstelle finden.

time” ausgefiihrt wer-

den konnen. Driickt ihr die R-Taste, verlangsamt
sich alles um Jack herum. So bleibt ihm mehr Zeit
fur eine Abwehr, eine Gegenattacke oder fiir den
Einsatz von Fernwaffen. Der Einsatz der Zeitlupe
kostet den Helden aber Zen-Energie, die er erst
sammeln muss. Im GroBen und Ganzen ist das
alles nichts Neues. Das gilt auch fiir die Rétsel.
Schalter umlegen — mehr miisst ihr nicht tun.

Zeichentrick

Die Optik von Samurai Jack ist Sega nicht
wirklich wiirdig. Mit dem Cel Shading-Look
haben sich die Japaner zwar des Elements
bedient, das fir Comic-Umsetzungen am
besten geeignet ist, doch die Level zeigen sich
entsetzlich leer. Habt ihr erst die Feinde und
Kisten zerdeppert, bleibt nicht mehr viel tibrig.
Das detaillose Cel Shading verstérkt diesen
Eindruck nochmals. (BS)

“Verriickt” ist fiir Jacks Gegnerschaft schon fast
untertrieben! Der fiese Aku ist sehr kreativ.

GENRE-CHECKER

ACT
60%

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega
Hersteller: Sega
Internet: www.atari.de
Erhédltlich:  30.06.2004 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewohnung:  sofort Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
P g

teicht normal

o

schwer

&lizirt vorhanden

kurzzeitig motivierend
einsteigerfreundlich
ideenlos

technisch langweilig

The Hulk
ca.60 €

Vivendi
Ausgabe 8/03:76%

Nicht iiberall wo Sega draufsteht, ist Top-

Gameplay drin.

BEWERTUNG ) .
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CUSTOM ROBO

Battle Revolution

1M

i

nno dazumal nur als Importspiel fiir N64
zu haben kommt nun der Custom Robo-
Nachfolger, ebenfalls als Importspiel, zwischen
unsere Griffel. Es hat sich schon einiges getan.
Beispielsweise hat die Stimmung im Game von
einem harmlosen Spielroboter-Duell zwischen
einigen Kids zur schon fast dusteren Geschichte
einer GroBstadt im Kampf gegen ein macht-
gieriges Industrieimperium umgeschlagen. Die

Duelle zwischen Gut und Bése finden im so
genannten Holosseum statt, wo ihr in Echtzeit
mit Kampfrobotern aufeinender losgehen kénnt.
Wahlweise sogar als Tag Team oder im Four Way
Dance. Diese Spielmodi werden, genau wie die
neuen Ausriistungsteile, in einem Pseudo-RPG-
Einzelspielermodus freigezockt, der leider man-
gels Abwechslung und Tiefgriindigkeit nur sehr
halbgar daherkommt. (BK)

e

BAMBAMBAM! Leider miisst ihr euch im Kampf
aufs B hten von istil i

o= <P

RIBBIT KING

ines der ungewdhnlichsten Spiele, die
E sich importgeile Wiirfelspieler gegen-
wartig bekommen konnen, ist Ribbit King. Hier
schltipft ihr in die Rolle eines auBerirdischen
Reisenden, der verzweifelt quer durch die Galaxie
fliegt, um dringend benétigten Energie-Treibstoff
fiir seinen Heimatplaneten zu organisieren.
Findig wird er beim intérplanetarischen Frolf-
Turnier. Um dort allerdings den Energie-Preis zu
gewinnen, muss schon ein erster Platz in der
Meisterschaft her. Frolf ist eine Art Mischung aus

Golf und Frogger. Ihr feuert mit einem Schlager
euren Frosch quer tiber einen Frolf-Kurs. Das Ziel
ist dabei allerdings nicht, den Frosch méglichst
schnell einzulochen, sondern ihn unterwegs auf
den Kursen zwischen Spinnenetz-Trampolinen,
High-Score-Zielscheiben und Tonnen anderem
Zeugs abprallen und so Punkte machen zu
lassen. Leider wird der reichlich japanophile
Spielspal vor allem durch viel zu viel leere Zeit
wie stdndige Cut-Scenes und Filler-Betrach-
tungssequenzen verdorben. (BK)

Saft! Wir brauchen Saft! Ohne frische Energie
féllt der extraterrestrische Planet bald flach.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Noise
Internet: www.nintendo.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: ab 12
EingewShnung: 30 min. Preis: ca.70 €

Schwierigkeitsgrad:
R RN FEVI EEED
leicht

normal

schwer

Multiplayer:

Hunderte von Roboteilen
Multiplayer-Modi

wirkt technisch angestaubt
es fehlt der ziindende Funke

Nintendo
Ausgabe 4/04:90%

Pokémon Colosseum
ca.60 €

Upgedatete Version des N64-Klassikers
ohne neue Reize.

(sewerrunc )~ | /)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Bandai
Internet: www.bandai.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.70 €

Schwierigkeitsgrad:
SRR IR DT WO
leicht

normal

schwer

innovatives Spielkonzept
Grafik und Sound von der Stange

zu viele Gameplay-Liickenfiiller
abhéngig von Gliick & Zufall

ALTERNATIVE

Mario Golf: Toadstool Tour Nintendo
ca.60 € Ausgabe 9/03:83%

Interessanter Ansatz mir unausgegorenem

G L

Die wehrl:

Frosche mit zu bear-

beiten, macht einen Heidenspaf!

BEWERTUNG — ) — _ M
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FUTURE TACTICS
The Uprising

ie Welt von Future Tactics wurde von bos-
m artigen Monstern in Beschlag genom-
men, die gnadenlos Jagd auf alles machen, was
auch nur irgendwie menschlich aussieht. Da das
lastige Viechzeugs zudem noch tber eine Rege-
nerationstechnologie verfiigt, kampft die
Menschheit einen verzweifelten Kampf gegen
die kaum klein zu kriegenden Biester. Die Kdmpfe
werden im Startegie-RPG-Stil abgehalten. Das

Auch Hauser kénne zerschossen und in
Triimmer gelegt werden.

heift, all eure Bewegungen und Angriffe miissen
gut geplant und unter Berticksichtigung des
Terrains ausgefiihrt werden. Die halbe Spielwelt
lasst sich namlich in Triimmer feuern. So kénnt ihr
z.B. Erdrutsche auslosen, die eure Gegner tiber-
rollen oder einen Graben in den Boden feuern,
um zwecks besserer Deckung hineinzuhechten.
Farbenfroh in Grafik und Sound aber nach einiger
Zeit eintonig. (BK)

Wenn euch die CPU-Gegner im Spiel zu bléd
sein soliten, greift euch einen zweiten Spieler.

NFL BLITZ PRO

idway war ja bisher eher fiir sehr ar-
m cadelastiges Gameplay in seinen Sport-
spielen bekannt und hat immer wieder bewie-
sen, wie viel Spal und Spielfreude eine High-
Speed-Ballschlacht mit den Regeln auf der Re-
servebank machen kann. Doch 2003 verkiin-
dete man: Schluss mit den Arcade-Knochen-
brechern! Ab jetzt machen wir auf Simulation.
Midways Pro-Serie war geboren und Blitz Pro ist
der erste Football-Titel. Tatséchlich werden Old-
School-Fans der Midway-Spiele sich nun mit

Im Blitz-Shop lassen sich fiir genug

dies Modus frei:

einem Mix aus Arcade und Simulation an-
freunden mussen. So diirft ihr z.B. in einem
Franchise-Modus mit exakterem Spielfeldlayout
und zum ersten Mal auch mit elf Mann per
Team das Ei tber den Platz jagen. Die aus den
Vorgangern recycelten Soundeffekte kommen
immer noch gut, allerdings sieht man den
Grafikmodellen ihr Alter an. Blitz Pro steckt in
einer Identitétskrise zwischen Arcade und Sim.
Fir einen ersten Schritt in die neue Richtung
aber durchaus brauchbar! (BK)

I beliiiiceve | can flyyyyyy! | believe | can touch
the skyyyyyy!

GENRE-CHECKER

ZedTwo
Intern Www.cravegames.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: englisch USK: ab 12
Eingewéhnung: 45 min. Pr ca.70 €

Schwierigkeitsgrad:
A WD SR S W

leicht normal schwer

inter
Duelle fiir zwei Spieler
mit der Zeit eintdnig
geringer Wiederspielwert

Goblin Commander
ca.60 €

Bigben
Ausgabe 2/04: 86%

Fur Einsteiger ins Strategie-RPG-Genre
durchaus einen Blick wert.

BEWERTUNG ) & %

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Midway
Internet: www.midway.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 12
Sprache: englisch USK: n.n.b.
Eingew6hnung: 45 min. Preis: ca.70 €
Schwierigkeitsgrad:
R W R R

normal schwer

solides Footballspiel

gute, eingearbeiteten Features...
...aber genug davon

steckt zwischen Arcade und Sim fest

NFL Street EA
ca.60 € Ausgabe 1/04: 84%

Ubergangstitel von der Arcade-
heit zur Simulati ukunft.

(sewerrune ) ) 0)/)
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Schneller als ¢ der Schall,
besse aIs der Vorganger!

Verfiigung. Wo Sonic seinem Namen alle Ehre
macht und abgeht wie eine brennende
Bisamratte, ist sein Kollege Tails nicht ganz so
schnell, darf dafiir aber Gegnern mit seinen
zwei Fuchsschwénzen eine Uberbraten und
eine Weile durch die Lifte segeln. Die drei
freispielbaren Charaktere sind, wie vorher auch,
Héschen Cream, Amy und Sonics Kumpel
Knuckles. Die Zonen an sich sind riesig; viel
grofer als in den beiden Vorgédngern und auch
um einiges durchdachter. Wo vorher wahrend
einer kleinen Hochgeschwindigkeitstour noch
mir nichts dir nichts Stachelplatten unter den
FuBen emporschiefen konnten, habt ihr nun
freies Feld bis ins Ziel. Das heif3t allerdings nicht,
dass es in Sonic Advance 3 keine Feinde oder
Stacheln mehr gibt... sie sind einfach nur

besser platziert
als vorher.

Ein Level, fiinf
Moglichkeiten
Sonic Advance 3

ist voll und ganz
auf Spielbarkeit
ausgelegt. Wenn
ihr das Spiel mit
Sonic beendet,
habt ihr nur einen
Bruchteil der Zonen
gesehen, die ihr bisher
hinter euch gebracht
habt. Jeder Charakter ist
in der Lage, -einen
anderen Abschnitt der

Yeah, DAS wird doch mal ein ECHTER Railgrind!
Nur bremsen geht leider nicht...

Level zu erreichen
und selbst dann
stehen euch noch
mehrere  Wege
offen. Leider ist das
auch einer der we-
nigen Schwachpunkte
des Spiels: Die Level sind
teilweise tatsachlich so gigan-
tisch, verwinkelt und untberschaubar, dass
Anfénger stundenlang spielen kénnen, ohne
auch nur einen einzigen Chaos-Emerald zu
Gesicht zu bekommen. Frust! Die Grafik und der
Sound sind passend und gewohnt gut.
Selbst wenn der blaue Igel wie von der
Tarantel gezwiebelt durch Loopings,
Schrauben und tiber Rampen fetzt,
bleibt die Action dank flussiger,
klarer Darstellung kontrollierbar.

Die Multiplayer-Spiele geben
noch einmal einen drauf und
ermoglichen euch gesellige
Runden mit bis zu vier Spie-
lern. Nichts Neues, aber viele
Verbesserungen im Detail.
Daumen hoch! (cs)

Okay, der treue Tails kommt nicht wirklich mit
Sonics Tempo mit... aber der Wille zéhit.

CENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

THQ

Hersteller: Sega
Internet: www.thg.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung: ohne Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad:
I
leicht normal schwer
AU TEIC T
Sound:
G lay:
Autsch! Das violette, fliegende Etwas beraubt amep ay
uns unserer wertvollen Ringe. Dauerspall:

unglaublich groBe Zonen
Sch hpunkte wurden
flissige Darstellung
hoher Wiederspielwert

Super Mario Advance 4: Mario Bros.3 Nintendo
ca.40 € Ausgabe 11/03:92%

Schwerer, aber ausgewogener als vorher.

Coewearunc C) (/)

Auch Loopings sind kein Problem fiir den
flitzeschnellen Igel.
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ein technisch hat sich gegeniiber dem
B Vorganger kaum etwas getan, wohl aber
spielerisch: Neu ist der Story Mode, &hnlich dem
aus F-Zero GX (GameCube). Mit acht Charakteren
a flnf “Missionen” aber eher schmiickendes
Beiwerk. Besser ist der Zero Test, eine Ansamm-
lung von 48 beinharten Priifungen auf kurzen
Streckenabschnitten. Der Grand Prix kommt wie
gewohnt daher und besteht aus vier Cups mit
jeweils fiinf Strecken. Das Ganze in drei Schwie-

rigkeitsgraden, wobei man die Einsteigerklasse
getrost Uberspringen kann - erst in der
Expertenstufe kommt Freude auf. Die
Steuerung ist erwartungsgemaf
klasse, das groBte Problem liegt
darin, nicht gegen die Strecken-
begrenzung zu knallen, da man
sonst wie eine Flipperkugel hin und %%
her geschleudert wird. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Donkey Kong
Country 2

ei der Umsetzung vom SNES wurde die

Oberwelt optisch ein bisschen veran-
dert, spielerisch blieb aber alles beim Alten. Gut
50, denn DKC 2 ist und bleibt eines der besten
Jump'n’Runs auf diesem Planeten und wischt in
Sachen Technik, Spielbarkeit, [deenvielfalt und
Leveldesign mit einem GroBteil der Hupfspiel-
Palette den Boden auf. Auf dem GBA-Screen
wirkt die Grafik zwar nicht mehr ganz so
umwerfend, wie noch anno ‘95 auf einem
Fernsehbildschirm (worunter in erster Linie die
Lichteffekte leiden), gehort System bezogen
aber trotzdem zur Oberklasse. Neu sind
eine Reihe von Minispielen fiir
bis zu vier Spieler, die aber
dann doch etwas flach sind.
StrauBenrennen und solche
SpéBe... nette Zugabe, aber mehr
auch nicht. (SRO)

m Askaban

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Harry Potter...

in Rollenspiel im Stile von Golden

Sun: Aus der Vogelperspektive be-
trachtet, steuert ihr Harry, Ron und Hermine
durch Hogwarts und Umgebung, bei Zu-
sammentreffen mit einem Gegner blendet
das Spiel in einen separaten Kampfbildschirm
um. Seine Zauberkiinste braucht Harry nicht
nur in den Runden basierten Kampfen,
sondern auch, um die RPG-typischen Rétsel

zu lésen. Der Spielablauf ist mitunter
etwas zah, dank vieler uberflissiger
Texteinblendungen und umstandlicher

Menufiihrung. Alteingesessene RPG-Hasen
mogen sich daran die Nase rimpfen, aber
Harry Potter-Fans bekommen wieder mal eine
gelungene Filmumsetzung mit schicker
Prasentation. Der Multiplayer-Anteil be-
schrénkt sich auf das Austauschen von
Sammelkarten via Linkkabel. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo Vertrieb: EA
Hersteller: Nintendo Hersteller: Rare Hersteller: EA Games
Intern www.nintendo.de Internet: www.nintendo.de www.electronic-arts.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhdltlich:  24.06.2004 Spieler: 1-4 Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 min. Pri ca.40 € Eingew6hnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewohnung: 15 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
klasse Zero Test-Modus super Grafik gewohnt gute Umsetzung
schnell scrollende Grafik tadelloses Gameplay gelungene Grafik
in hoheren Klassen sehr fordernd exzellentes Leveldesign Zauberspriiche gekonnt eingesetzt
keine grafischen Fortschritte humorvoll zéher Spielabl
| ALTERNATIVE ] ALTERNATIVE
F-Zero: Maximum Velocity Nintendo Donkey Kong Country Nintendo Golden Sun: Vi Epoche Nii d

ca.40 € Ausgabe 4/01: 82%

Gewohnt hochkarédtiger High-Speed-Racer
mit dezenten Neuerungen.

ca.40 € Ausgabe 9/03: 83%

FAZIT

Neun Jahre gealtert und immer noch
Spitzenklasse!

ca.40 € Ausgabe 10/03: 85%

Fiir Rollenspiel- und Potter-Fans
gleichermaBen in Ordung!

sewearunc ) /L0 W oeweeronc <) ( )0/ W aswerruns ) O/
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as Pendant zu Crash: Fusion - Spyro

agiert als Spielfigur, Crash taucht als
Stargast auf. Inhaltlich behandeln beide Titel die
gleiche Story, auch spielerisch handelt es sich um
Zwillingsbrider. Mit dem Unterschied, dass Spyro
halt kein Obst, sondern Diamanten einsammelt
und statt Doppelsprung lieber Feuer spuckt. An-
sonsten spielt sich der eine Titel wie der andere.
Der Jump'n'Run-Anteil rei3t auch bei Spyro keine
Béume aus, aber die vielen lustigen Minispiele

wissen zu gefallen. Da es praktisch das gleiche
Spiel wie Crash: Fusion ist, nur mit

anderer Figur, gibt's logi-
scherweise auch die
gleiche Wertung. Und
somit ist es im Grunde
auch egal, welches man
sich kauft — welche Figur man
halt lieber mag. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Crash Bandicoot:
Fusion

rstmalig tauchen Crash und Spyro
gemeinsam in einem Spiel auf, wobei

Crash aber der spielbare Charakter bleibt. Das
Genre erfindet auch dieses Spiel nicht neu, aber
was es macht, macht es gut: Akzeptabler
Hiipfspal in schicker Grafik mit ein paar Dutzend
Minispielen. Diese sind ziemlich einfalls- und
abwechslungsreich, teilweise aber gar nicht mal
so leicht. Glicklicherweise lassen sie sich aber
beliebig oft wiederholen und auch sonst ist der
Titel mit dem Schwierigkeitsgrad sehr generos.
Zudem lasst es sich jederzeit beenden

und spéter fortsetzen - also alles
sehr anféngerfreundlich. Samtliche
Minispiele sind auch einzeln an-
wahlbar, in Verbindung mit dem
Spyro-Modul (siehe Test auf dieser
Seite) lassen sich in beiden Spielen
diverse Geheimnisse freischalten. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Fire Emblem

ire Emblem ist Advance Wars (aus dem

gleichen Stall) sehr dhnlich, nur dass
hier nicht mit Panzern, sondern mit
Schwertern gekdmpft wird. Ein dicker
Rollenspielanteil darf bei dieser Fantasy-
Thematik dann auch nicht fehlen. Uber 30
Missionen sorgen fir lange Spielzeit, leider
konnen sich die vielen Charakterklassen und
das tief gehende Gameplay trotzdem nicht
richtig entfalten. AuBerdem ist ein im Kampf
gefallenes Mitglied eurer Party auf immer
verloren - haufige Neustarts wegen eines
kleinen Fehlers sind die &rgerliche Folge.
Dank packender Story (die auch fir so
manchen Lacher sorgt), hibschen Ani-
mationen und anspruchsvollen Missionen ist
Fire Emblem aber trotzdem ein ganz klarer
Strategie-Hit. Wer Advance Wars mochte, kann
blind zuschlagen! (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Vicariuos Visions Hersteller: Vicariuos Visions Hersteller: Intelligent Systems
Internet: www.vugames.de Interne www.vugames.de Internet: www.nintendo.de
Erhéltlich:  25.06.2004 Spieler: 1-4 Erhadltlich:  25.06.2004 Spieler: 1-4 Erhéltlich:  16.07.2004 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50€ Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€ EingewShnung: 30 min. Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
hiibsche Grafik hiibsche Grafik sehr motivierend
viele lustige Minispiele viele lustige Minispiele viele Charakterklassen
anfiangerfreundlich fa freundlich putzige Animationen
Jump’n’Run-Part nix Besonderes Jump’n’Run-part nix Besonderes konnte gerne lidnger sein
Crash Bandicoot: Fusion Vivendi Spyro: Fusion Vivendi Advance Wars 2 Nintendo

ca.50 € Ausgabe 5/04: 75%

Zwar kein Hit, aber spaBig. Ob Crash oder
Spyro, ist vollig egal.

(sewerrune /) =) O/c)

ca.50 € Ausgabe 5/04: 75%

Zwar kein Hit, aber spaBig. Ob Crash oder
Spyro, ist vollig egal.

(seweerunc /=) /)

ca.40 € Ausgabe 11/03: 94%

Der neue S
Wars-Machern!

ewerrune o ) O/

gie-Hit von den Ad
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on PC und GameCube her kennen

wir den wackeren Sam als Fah-
nenhalter des Old-School-Ego-Shooter-
Gameplays. Sam braucht weder eine
ordentliche Story noch irgendwelche
Schleicheinlagen. Zwolf dicke Waffen
geniigen dem Ballermann véllig, um in
pixeligen Levels fir Ordnung zu sorgen. Von
der Kettensdge bis zum Raketenwerfer ist
alles Notwendige dabei. Mindestens ebenso
verriickt ist auch die Gegnerschaft des
Helden: Kopflose Selbstmorder, riesige Stiere
und diverse Arachnoiden stirmen auf euch
los. Problematisch sind Steuerung und
Zielsystem. Die weitrdumigen Level machen
genaues Zielen erforderlich, was aber absolut
nicht moglich ist. Selbst auf der einfachsten
Stufe wird Serious Sam schnell brocken-
schwer! (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Asterix & Obelix
XXL

as Spielprinzip ist nicht viel anders
als auf dem GameCube: Ihr rennt
durch die Gegend und verdrischt Rémer. Die

3D-Grafik sieht wirklich fett aus, die
andauernde Klopperei ist auf dem GBA aber
noch eine Spur chaotischer und verkommt
stellenweise zum reinen Pixelbrei. Im
Gegensatz zur Cube-Version kénnt ihr
jederzeit zwischen Asterix und Obelix
wechseln. Dadurch fallen die netten
Teamwork-Rétsel weg, stattdessen kommt ihr
in vielen Situationen nur mit der richtigen
Figur vorwérts, woraus sich ja auch wieder
neue Ratsel ergeben: Asterix beispielsweise
kann hoher springen, Obelix hingegen
Felsblocke verschieben. Spielerisch ist der
Titel nicht der Brenner, grafisch zeigt er
aber eindrucksvoll, wozu der GBA fihig sein
kann. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Shrek 2

ie GBA-Umsetzung ist dem GC-Vorbild

recht dhnlich, nur halt in 2D. Auf
eurem Weg nach Weit Weit Weg durchstreift
ihr die zweidimensionalen Level mit den
typischen Jump’'n'Run-Elementen und kénnt
jederzeit mit L und R zwischen den
Charakteren wechseln, wobei wieder jeder
seine eigenen Fahigkeiten mitbringt. Haltet
ihr beide Schultertasten gedriickt, kénnt ihr
sogar zwei Figuren gleichzeitig steuern.
Daraus ergeben sich ein paar pfiffige Rétsel,
die aber ansonsten nicht weiter schwer sind.
Uberhaupt richtet sich auch die GBA-Version
wieder eher an jlngere Spieler, was wohl
auch den recht niedrig geratenen
Schwierigkeitsgrad erklart. In hiibsche Grafik
verpackt, bleibt Shrek 2 ein nettes,
ansehnliches Spielchen - nicht sehr fordernd,
aber spafig. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Take 2 Vertrieb: Atari Vertrieb:
Hersteller: Climax Hersteller: Velez/Dubal Hersteller:
Internet: www.take2.de Internet: www.atari.de Internet:
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: 15 min Preis: ca.50 € Eingew6hnung: sofort Preis: ca.50 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
Sam starke 3D-Grafik schicke Grafik
verriickte Waffen yeah, Rémer verkloppen! gute Umsetzung
verbocktes Zielsystem auf Dauer monoton viele gute Ideen
deswegen superschwer ! zu chaotisch viel zu leicht
Duke Nukem Advance THQ Shrek 2 Activision Crash/Spyro Fusion Vivendi
ca.50 € Ausgabe 11/02: 90% ca.50 € Ausgabe 5/04: 77% ca.50 € Ausgabe 5/04: 75%

Nette Ballerei, aber mit véllig miesen
Zielsystem.

Grafisch sehr beeindruckend, spielerisch
weniger gehaltvoll.

Hiibsches und ideenreiches Hiipfspiel fiir
die jiingere Zielgruppe.

oewenrone < =) /0 Waewenrone ) (0 W eewsernc /)0
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ZUBEHOR

ZUBEHOR IM TEST

Medusa 5.1 Surround Headset el [ cen |

GameCube in Sachen Raumklang
kréftig mit. Direkt an die Konsole kann man den
Kopfhorer aber nicht anschlieBen. Vielmehr ist
ein Receiver inkl. Decoder erforderlich, der tiber
separate Audio-Ausgange fiir Front, Rear und
Center/Sub in Form von Chinch- oder
Klinkenbuchsen verfligt. Dann aber erfahrt
man eine Uberraschende Raumklang-lllusion:
Geré&usche auf den Rear-Kanélen scheinen auch

Scarthox inkl. S-Video

D ank Dolby ProLogic Il mischt ja auch der

tatséchlich von hinten zu
kommen. Abgesehen von
leichtem Grundrauschen bei
voll aufgedrehten Lautstarke- KURZ + KNAPP
reglern an der Kabelfernbe-
dienung, ist die Klangqualitéat

Vertrieb: Jollenbeck

5 ; . Hersteller: Speed Link
einwandfrei und der Bass schon Preis: 79,99 €
druckvoll. Auch Verarbeitung und Tragekomfort g paisiichs Jetzt!

kénnen tiberzeugen. Ein super Gerét, nicht nur
fiir Leute mit stressigen Nachbarn.

Bewertung: = 7T 7T 7 F

igben liefert die Luxus-Ausfihrung

einer Scartbox: Vier Scart-Eingénge, ein
Chinch-Eingang (die Ublichen drei Buchsen)
und ein S-Video-Eingang sollten selbst hheren
Anspriichen gentigen. An der Rickseite
befinden sich die beiden Chinch-Ausgénge
zum Anschluss an die eigene Soundanlage. Und
das knapp 60 cm lange Kabel zum Anschluss an
den Fernseher hangt auch gleich mit dran! Zur
Sicherheit griffen wir mal wieder zum

Cube Pad

Schraubenzieher, und sie

da: Samtliche Buchsen

sind voll beschaltet, somit
haben RGB-Fetischisten nichts
zu beftirchten. Ein kleiner Schalter KURZ + KNAPP

wechselt zwischen S-Video und Vertrieb: Bigben
normalem Videosignal (tiber den Hersteller: Bigben
Chinch-Eingang), wobei das S-Video- Prei“s: . 1339 €
Signal tiber die entsprechenden Pins des Scart- Ernaiic s

Steckers wiedergegeben wird. Bewertung: = v T 7 7

s ist bei Controllern ja leider oft so, dass
E sie in einigen Punkten wirklich gut sind,
in anderen wiederum total versagen, so dass
man letztendlich keine Freude daran haben
wird. So auch hier: Die beiden Joysticks sind
vollig in Ordnung, das Steuerkreuz hingegen ist
mal wieder kein Kreuz und auch sonst ziemlich
fiir die Tonne. Der Z-Trigger nervt durch lautes
Klicken, die beiden Schultertasten waéren
eigentlich ganz okay, wenn sie mal etwas

CodeDevil

glatter laufen wiirden. Die
restlichen Buttons hinge-
gen haben einen so wei-
chen Druckpunkt, dass man
meinen kénnte, es wéren : Vertrieb:
Analog-Tasten. Also wieder ¢
Plus- und Minuspunkte
hiilben wie driiben, und nur

der Preis lasst einen den Kauf Bewertung:
in Erwdgung ziehen.

Hersteller: Speed Link
Preis: 12,99 €
Erhéltlich: Jetzt!

ach Action Replay und Gameshark nun
m ein weiteres Cheatsystem - ob das
wirklich nétig war, sei mal dahin gestellt. Die
Funktionsweise gleicht denen der anderen
Cheatmodaule: Aus einer Liste von Spielen wahlt
ihr Cheatcodes aus (unendlich Leben und
dergleichen) oder gebt neue Codes per Hand
ein. Pfiffigerweise kann der CodeDevil auch
Action Replay- und Gameshark-Codes
verarbeiten. Einige der auf dem Modul

vorhandenen Codes brachten in
unserem Test nicht den erwiinschten
Erfolg. Abhilfe schafften in der Regel
eigene, neu eingegebene Codes, e KURZ + KNAPP
allerdings auch da nicht alle. Was wir g
uns noch gewiinscht hatten, ware
eine USB-Verbindung zum PC zur
einfachen Codetibertragung, laut
Hersteller soll diese aber Ende des
Jahres folgen.

Vertrieb: p.o.s.

» Hersteller: SnakeByte

2 Preis: 24,99 €
®  Erhiltlich: Jetzt!

Bewertung: © T T % @
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Tel.: 02504-9330-12 [} Fax: 02504 - 9330 - 99
Personliche Bestellannahme :
Mo.-Fr.: 9.00-18.30 Uhr Hans-Daigar At 2
Sa.: 9.00-13.00 Uhr 48291 Telgte
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Posth

Yoohoo

CELEBRATIONS! Ja, lasst uns Tanzen und frohlich sein! Greift euch bei den Griffeln und
feuert einen derben Ringelpietz mit Anfassen vom Stapel! Nach endlosen, zdhen
Verhandlungen die locker einen vierten Teil von ,Der Pate” wert gewesen wiren, konnte
ich dem Chefmartin, sonst ein unbeirrbarerer Fels in der Brandung seines Seiten-
schiffchens, doch tatséchlich ein dickes Stiick zusatzlichen Platz fiir meine Posthiitte aus

hacid

den Rippen sc bildlich

trotz zahlreicher anders lautender Geriichte

bin ich nicht wirklich mit einem Buschmesser auf mein Gegeniiber losgegangen. Und
damit ihr es wisst: Ihr habt einen guten Anteil an der neuen, dicken Posthiitte. Denn nur
dank eurer gnadenlos regen Zuschriften (die Bochumer Post verflucht euch nach wie vor)
sah selbst unser Cheffe ein, dass sogar im kleinsten Heft noch ordentlich Platz sein muss.
Den habt ihr jetzt. Also nutzt ihn! Schreibt mir Zeug! Ich will Postboten stéhnen und
Mailboxen abstiirzen sehen! Lasst die Flossen rauchen und ab dafiir!

Euer Lesezeichen
Onkel Tom

W ina waker 2
Hall6le Onkelchen!

Nachdem ich in eurer letzten Ausgabe gelesen
habe, dass es bald einen Wind Waker-
Nachfolger zu kaufen gibt, war ich direkt Feuer
und Flamme! Den ganzen Nachmittag saf3 ich
vorm PC und habe das Internet nach
brauchbarem Material fiir meine Zelda-
Recherchen durchforstet. Tateratadaaa! Und ich
bin fiindig geworden! Zudem muss ich sagen,
dass das neue Spiel nicht den Wind Waker-Style
behalten wird (wie ihr gesagt habt). Nintendo
hat namlich auf seiner Seite den ultimativen
Trailer bereitgestellt... welcher Zelda-Herzen
hoher schlagen lasst. Juhhuuu, endlich keine
Kiddiegrafik mehr! Jetzt hat der Nintendogott
endlich die tausende Gebete seiner unterwiir-
figen Untertanen erhért (ich sag nur Most-
Wanted Nr.111)! Nun ja... meine Pilgerfahrt durch
die unendlichen Weiten der Informationen war
damit jedoch noch nicht beendet! Denn euer
treuer Partner (Charts) Amazon hat dazu beige-
tragen, dass mein Zelda-Fieber schon un-
menschliche Ausmae angenommen hat! Dort
kann man das Spiel namlich schon vor-
bestellen! Dazu fallt mir doch direkt eine Bitte
von mir als treuer N-Games-Leserin ein!
Konntet ihr nicht vielleicht ein wenig Recher-
che betreiben und den Veréffentlichungs-
termin von Nintendo herauskitzeln? Und
vielleicht einen kleinen Bericht bringen (musste
doch vielleicht beides schon gehen, wenn man
das Teil schon vorbestellen kann?!?)? Das ware

echt super! Das seid ihr im Ubrigen sowieso!
GroBes Lob von mir an die Tests und die
lustigen Texte (ich lach fast bis zum Kollaps)!
Kleines Bsp.: Pokemon Channel:"Hat das Vieh
Aggressionsprobleme? Dauernd verkloppt es
den armen Flimmerkasten!” Also macht weiter
so und ich hoffe mein kleines literarisches
Meisterwerk wird abgedruckt. Eure treue, Zelda-
geschadigte Leserin.

Katja W.

Onkel Tom: Yep, Nintendo hatte auf der E3
extra so kleine Plastikplanen unter die
Gastestiihle der E3 gelegt. Erst haben wir
uns gefragt, was das denn bitteschén soll.
Doch als dann der Trailer zum neuen Zelda-
Teil iiber die Bildschirme flimmerte, fanden
wir schnell raus: Das war ein Sabberschutz!
Wir sind sehr gespannt darauf, welchen Weg
big.N (endlich kann ich das wieder schrei-
ben, ohne fiir gen!
Yay!) mit dem neuen Zelda-Teil geht. Der
krasse Wechsel von Cel Shading zu ernster
Optik ist namlich als 180°-Kehrtwende so
ungewdhnlich wie radikal. Vielleicht kommt
da auch ein etwas diistereres Spiel auf uns
zu? Wird Link immer noch in Griin auftreten?
Wird Epona zuriickkehren (man beachte das
Pferd im Trailer)? Ldsst unser Lieblings-
Hylianer sich seine Ohren neu nachspitzen?
Fragen, Fragen, Fragen! Der Release ist
uibrigens gegen Mitte 2005 geplant. Und nur
den fleiBigen, gut informierten Jungs und
Médels bei Amazon ist es zu verdanken, dass
Zeida selbst mit mehr als einem Jahr

wirrung zu

Wartezeit bereits vorbestellbar ist. Warum
auch nicht? Beim Thema Zelda macht
Nintendo schliellich keine Witze. Alle bisher
bekannten Fakten haben wir in einem
grofBen Preview ab Seite 18 zusammen-
gefasst.

W <o mit der 5

Hi Tom!
Also, Geschleime lass ich mal weg, da das
Erscheinungsdatum der N-Games ja so gut
liegt! (1 1/2 Monate nach der E3 ist schon recht
schlau, so seid ihr wenigstens die letzten, die
tiber den DS und das neue Zelda berichten)
Aber wie auch immer. Eigentlich wollte ich ja
Verbesserungsvorschléage liefern:
@ Wie wiar’s mit einem kleinen Fahnchen in
der oberen Ecke der Wertungsbox fiir
GameCube-exklusive Spiele? So weil sofort
jeder mit welchen Titeln man angeben kann ;).
@ Wie war's mit einem neuen Wertungssystem:
9 oder 10 Punkte fir Grafik, Sound etc. anstatt
diesem ungenauen Fiinf-Punkte-System?
© Im Ubrigen wire ich auch noch fiir eine gré-
Beres Posthiitchi ;) (Wunsch erfiillt! Anm. v.
Onkel Tom). OK das war’s. Bis zum nachsten
Mal,

J. GroBmann

Onkel Tom: Na, heute Morgen ein bisserl zu
viel Zynikali beim Friihstiick erwischt, hm?
Fiir uns lag der Erschei
Heftes recht gut. So konnten wir namlich
riiberjetten nach LA, uns da hochstperson-
lich und uns b s viel Mithe
bei den Artikeln geben. Sowohl das neue
Zelda als auch der DS erscheinen erst im
néchsten Jahr, da machen ein paar Tage si-
cher nicht den Riesenunterschied.

@ Ja, du hast wirklich eine gewaltige Fahne.
Trotzdem kleistere ich mir die Idee ans Brett!
@ In unseren Schwestermagazinen (Xbox
Games, Play Games) nutzen wir einen
Zehnerbalken. In unserem Nintendo-Mag
hat der Fiinfer-Balken allein schon aus Tradi-
tion seinen festen Platz. Und du wiirdest
doch sicher nicht wollen, dass wir unsere
Traditionen brechen, oder? Schon gar nicht,
wenn unser Bjorn da driiben diesen blut-
gierigen Half-Life-Blick im Gesicht und die
passende Brechstange in den Hénden hat?!
@ Schon erledigt! Gut fiir dich, iibrigens,
denn so kam selbst dein Schrieb in unser
Heft. Und das, obwohl du unseren Fiinfer-
Balken gedisst hast!

S piinter sells
Hallo Onkel Tom!

Hab mal ein paar Fragen und Vorschldge...
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@ Ich hab in einer der letzten Ausgaben
gelesen, dass das Erscheinen der N-Games,
auch jederzeit wieder umgestellt werden
kann... und was ist wenn ich mir jetzt ein Abo
bestelle und bald wieder auf monatlich
umgestellt wird? Muss ich dann nachzahlen?
Bekomm ich dann nur 1 Jahr die N-Games?
Oder ist das dann egal und ich spare Geld?
@ Ihr solltet unbedingt wieder jeden Monat
eine Ausgabe rausbringen! Als ich meine ersten
Ausgaben gelesen habe (ab 11/03) war die N-
Games der Konkurrenz immer einen Schritt
voraus! Ich bin nur zur N-Games gekommen,
weil damals schon ein Test zu MKDD enthalten
war... bei der Konkurrenz nicht... mittlerweile ist
es leider haufig umgekehrt...
© Gibt es eine Website der N-Games? Wenn
nicht, ist eine in Planung? Ich fande eine
Website mit Forum und sowas schon sehr
schon...
@ Ist schon ein genauer Release von Splinter
Cell: Pandora Tomorrow fiir den Cube bekannt?
Zum Schluss wollte ich euch noch mal fir eure
genialen Kommentare bei schlechten Spielen
danken, so was wie “:-) Leicht zu verstehen...:-
(..viel zu leicht zu verstehen” find ich einfach
zum Weglachen! i
Fabian

Onkel Tom:

@ Um ehrlich zu sein wundere ich mich,
dass mich das bisher kaum einer aus unserer
Leserschaft gefragt hat. Entweder bin ich zu
bldd oder ihr zu faul zum Fragen. Aber wenn
ich jetzt schon mal die Gelegenheit dazu
habe, plaudere ich aus dem Nahkéstchen:
Dein Abo schlielt du iiber eine bestimmte
Anzahl von Ausgaben ab (immer 11 bzw. 6
pralle Heftchen). Im Moment bedeutet das z.
B. einen Zeitraum von zwei Jahren. Wenn
sich der Erscheinungsrhythmus mittendrin
wieder auf monatlich &ndert, decken 11
Ausgaben vielleicht nur 1,5 Jahre ab. Du
bekommst aber in jedem Fall deine 11
Ausgaben in deine persénliche Posthiitte -
ohne nervige Rennerei.

@ Dass wir uns nicht falsch verstehen. Wir
konnten schon monatlich, wenn wir woll

Schroder ist schuld!
@O Am 22, Juli darfst du wieder
auf Schleichfahrt gehen.

A ikt
Hi Tom,

das Spiel Harvest Moon: Friends of Mineral
hat mich richtig begeistert: Als Kleinbauer in
einer Stadt, fernab jeglicher Gemiiseaktie zu
leben ist doch jedermanns Traum, oder?
Eigentlich wollte ich die so genannten Kinder-
spiele von Nintendo in Schutz nehmen (z.B.
Mario, Link,...). Nur weil hinten auf der Spielebox
die USK den Satz: “ohne Altersbeschrankung”
oder “ab 6" hingepappt hat, heift das noch
lange nicht, dass das Spiel Kinderkacke ist,
oder? Seht euch doch nur mal die unzihligen
Star Wars-Spiele an. Fast alle von denen
schwirren ungekauft und derbst bewertet in
den unendlichen Weiten des Videospielhim-
mels umher! Die Spiele, die von Nintendo
hergestellt werden, haben fast alle ‘ne super
Wertung! Frage 1:Ich hab gehdért, dass das neue
Mario, noooch leichter wird, stimmt das? Frage 2:
Welchen Prozentwert hat Mario64 bekommen?
Ich habe fertig.

Lucas Niederau

Onkel Tom: Harvest Moon ist ein Phanomen,
ganz klar. Ich meine, wenn man sich allein
schon mal das Genre gibt: ,Bauern-
simulation.” Da muss man sich doch einfach
scheckig lachen, oder? Noch besser sind nur
die Tipps zum Spiel, die Ben regeimiBig
ausgrabt und abdrucken lisst: ,Wenn ihr
eure Frau im dritten Jahr schwingert,
kommt ihr schneller an eine Ziege!”
Buahahaha! So eine Show gibt’s nirgendwo
sonst. Echt ein klasse Spiel! Und auch im
Cube-Zeitalter gilt nach wie vor: Wer nur
dem Blut folgt, verpasst eine Menge spitzen-
maéBiger Software. Selber schuld, kein
Mitleid.

@ Schau'n mer mal. Bisher waren die
meisten Mario-Spiele recht simpel. In den

Nur wiirdet ihr dann fiir dick aufgeblihten
Diinnpfiff statt fiir ein prall mit Infos und
Fakten gespicktes Heft Ishnen. Gegenwirtig
gibt der Nintendo-Markt im typischen
Sommerloch eben nicht viel her. Und da wir
unseren Fans keine Sparflammen-Heftchen
verkaufen wollen, passen wir unseren Er-
scheinungsrhythmus immer der momen-
tanen Spielfiille an. Wir wollen berichten
und zeigen. Nicht labern.

@ Wir haben’s probiert. Aber immer wenn
wir Schréders Bild hochladen wollen, meldet
uns der Rechner, dass Schréder ,zu hiibsch
fiir ein adaquat montiertes Internetportrat”
ist. Also nee, wir haben keine Website.

igen harten M dafiir aber auch
nie unfair.
@ Ermm... das uralte Mario 64 fiir das N64?
Das hat von uns (damals noch in der
64Power) 95% abgegriffen.

P okémon?
Moin Onkel Tom!

Ich wollt nur mal so sagen, dass ich die neue N-
Games jetzt voll geil finde. Ich finde den
GAMEWATCH und den Best Buy echt super. Ich
freu mich jetzt schon auf die néchste N-Games.
Dann hab ich auch noch ein paar Fragen.

@ Konnt ihr nicht mal ‘ne andere Pramie

geben? Controller und Memory Card hab ich
(wer nicht) und das Lenkrad will ich nicht.
@ Ich hér andauernd was von ‘nem dritten

i N\ Pokémon-Spiel fur den GameCube. Welches ist
Selas und warum ist das nicht so bekannt?

@ Das Spiel hab ich zwar noch nicht
bekommen, aber danke, dass ihr meine Alltime
Favourites abgedruckt habt.

Euer fragender Leser,

Dominik

Onkel Tom: Freut mich natiirlich, dass dir
unsere Features recht sind. Einige davon
sind schon fiinf Jahre alt - und kommen
nach wie vor gut! Niitzliche Ideen = zeitlos!
@ Unsere Primien wechseln immer wieder
mal durch. Halte die Augen offen. Irgend-
wann ist sicher auch was fiir dich dabei!

@ Kann eigentlich nur Pokémon Box sein.
Eine Art Verwal ftware fiir Poké

von deinem GBA. Das kannst du nur iiber
zwei Wege in die Finger bekommen: Ent-
weder du kaufst dir das Pokémon
Colosseum Mega Pak, dem neben einem
GCN und Pokémon Colosseum auch
Pokémon Box beiliegt. Oder du sparst dir
auf www.nintendo.de 4.000 Bonus-Sterne
zusammen und tauscht die gegen
Pokémon Box.

© Kein Thema.

R aumteiter
T (Tach Tom)

Warum die Abkiirzung in der Anrede fragst du
dich, gell? Nun ja, ich unterstiitze die Gebt-Tom-
mehr-Platz-fiir-den-Yoohoo-Kasten-Aktion und
Platz zu sparen ist doch ein Anfang (wobei ich
fiir diese Erlauterung mehr Platz klaue als ich
gutmachen wollte *grummel¥). Nun aber zu
meinem Hauptanliegen, nachdem ich etwas in
mich gegangen bin: Und zwar habe ich das
Gefiihl, dass Nintendo bzw. viele Nintendo-
Spieler (wie ich einer bin) unter dem man-
gelndem Selbstbewusstsein vieler junger
Menschen leiden! Das fiir viele immer noch
bestehende Kiddie-Image trigt sicher seinen
Teil dazu bei, mochte ich behaupten. Denn
warum bekommt man nur ein mudes, etwas
Uberhebliches Lacheln zu sehen , wenn man
statt eines ultrateuren Klapphandys einen GBA
SP aus der Tasche holt, am besten noch mit
Pokémon drin?! Muss man sich dafiir schamen,
dass man fesselndes Gameplay zu schitzen
weil? Das sind dann meist noch die Leute, die
mit ihren neuen Klingelténen in der Schule
Aufsehen erregen missen. Klar, zum Gliick
gibt’s noch einen Haufen anderer Leute (leider
nicht so viele in meiner Néhe), aber das Beste ist
ja noch, dass die zuerst genannte Gruppe von
Leuten dann am Ende noch mit meinem GBA
im Bus sitzt und nicht gestért werden méchten,
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damit sie den ersten Boss bei Metroid Fusion in
Ruhe aufs Korn nehmen kénnen. Und was
bleibt mir? Na, zum Gliick mein Pokémon Mini
mit dem passenden Pinball-Game (lbrigens
sehr zu empfehlen ;-). Zum Gluck also dann
doch noch ein Happy End und zu Hause hab ich
meinen GBA ja dann auch wieder ganz fiir mich
alleine. Aber wiirden sich diese Leute selbst
‘nen GBA und Co. kaufen, hitte Nintendos
Geldbeutel wenigstens auch was davon, nicht
wahr? Bitte das Ganze nicht zu ernst nehmen,
es gibt ja nun weil Gott Schlimmeres auf der
Welt, aber so manche Situation hat mir doch
schon zu denken gegeben..In diesem Sinne:

Nintendo und Co. 4 ever :-)! GruB3,
Alex (Chaozu)

Onkel Ton: Yep, sind dieselben Leutchen, die
in den Buchladen schleichen und sich Harry
Potter im Tarnumschlag kaufen, damit auch
ja keiner der zahllosen und véllig unwichtig-
unbekannten Leutchen um sie herum sehen
kann, dass sie ein ,Kinderbuch” aus dem
Laden tragen. Kann man nix gegen machen
auBer herzhaft driiber lachen. Noch mal:
Selber schuld, kein Mitleid.

W ortmerdung
Hi Tom!

Ich muss mich leider wieder zu Worte melden
(Oh Gott, nein! Warum ich, oh Herr!? Anm. v.
Onkel Tom), denn (..ich altes und sehr
kritisches Plappermaul) habe ein paar kleine
Einwénde zu euerm letzten E3-Bericht. Ich
versuch es diesmal ein wenig kiirzer zu halten
und direkt zum Punkt zu kommen.

@ HieB es nicht, das Nintendo DS solle eher
eine kompakte Konsole sein als ein Handheld
und nichts mit dem GB, GBC, GBA oder GBA SP
zu tun haben?

@ Will Nintendo nicht angeblich mit dem DS
eine andere Gruppe ansprechen, als mit dem GB?
@© Warum glaubt ihr, Nintendo wiirde einen
Schritt in Richtung Onlinegaming machen?
Klingt fir mich unlogisch, da die meisten
Zocker dafiir wohl eher den PC benutzen. Denn
ICH kenne keinen Online-Konsolero.

@ Gratulation zu euren zwei neuen,,Best-Buy"-
Seiten. Allerdings kommt es mir ein bisschen
mysterios, ja schon fast beangstigend vor, dass
IMMER ein Spiel von Amazon auf dem ersten,
ein Spiel vom Media Markt auf dem zweiten
und ein Spiel von Video & Game auf dem
dritten Platz ist. Solltet ihr nicht besser nach-
schauen, wo welches Spiel am giinstigsten ist
und danach den Namen des Verkaufers ein-
tragen? AufBerdem solltet ihr z.B. bei Amazon
dazuschreiben, dass es sich um einen Internet-
versand handelt. Arme Miitter blattern sonst
das Heft durch, sehen jenes Spiel welches ihrem
Sprossling geféllt und suchen unwissend nach

dem néchsten Amazon-Geschift ;-).

@ Ach ja... thx fiir euer Bundle, das ich bekom-
men hab. Warn echt ganz nette Sachen drin
*preit grins*..*freu* (PS: Lass dich nicht
unterkriegen und kampfe fiir dein Yoohoo). Nun
zu einer kleinen, indirekten Bitte. Wird es ein
Sonderheft oder etwas in der Art geben, in der
nur Berichte tiber die E3 sind? Oder eine Video-
CD/DVD? Des war namlich echt mal der Ham-
mer. Denn die Eindriicke der E3 sind so faszi-
nierend, dass ein erheblicher Teil an Faszination
floten geht, ohne es ,gesehen” zu haben. lhr
braucht ja nicht regelméBig eine DVD in euer
Mag packen. Aber bei einem so besonderen
Anlass kénnte man doch wenigstens mal da-
riiber nachdenken, oder? Als Bonus fir alle
Abonnementen wiirde mir schon reichen ;-P.
Oder wollt ihr allen Ernstes jedem eurer Fans ein
solch beeindruckendes Spektakel vorenthalten?
Denn leider kann es sich nicht jeder leisten, mal
eben nach LA zu fliegen. Dafiir (denke ich) wiirde
der eine oder andere Leser sicherlich auch mal
etwas mehr blechen.

Mit vielen freundlichen GriiBen,

René ,R3m/\k3r" Kalmes

Onkel Tom: Oh, mein Gott! Jetzt haben sich
die 1337 Sp3/\k3r schon bis zu meiner
Posthiitte durchgekdampft! *dreht sich zum
Rest der Redaktion um* Und ihr habt mich
immer ausgelacht, wenn ich euch gesagt
habe, dieser Tag wiirde irgendwann kom-
men! Na?! Wer lacht jetzt!? Rette sich wer
kann *Springt aus dem Fenster*!

© Wenn man ein Spielsystem mit sich
rumtragen und unterwegs damit zocken
kann, dann ist es allein schon vom Titel her
ein was? Genau.

@ Yep. Nintendo hat einen Kommentar
fallen lassen, nach dem man mit dem DS
eine etwas éaltere Zielgruppe anvisieren
méchte. Das ist aber wohl eher ein lockeres
Softwaregesetz aus dem Hause big.N.

© Weil im Onlinegaming die Zukunft steckt
und Nintendo auch gern ein Teil der
Zukunft sein will. Onlinesoftware geht
vor allem in Japan und den USA ab wie
ein Zapfchen. In Good Old Germany ist
Nintendo da noch weit hinterher. Deswe-
gen wirst du da hierzulande auch kaum
einem Onli p geg
Trotzdem: Will Nintendo den Trend nicht
verpassen, geht es auch fiir sie in Richtung
Internet. Punkt.

@ Wir sehen nach. Ist ja keine groBe
Sache. Internet oder mal kurz im Laden
vorbeigeschaut oder angerufen - zackzack
- schon hat sich die Sache. Es handelt sich
iibrigens um einen Preisvergleich des jeweils
erstplatzierten Spiels bei immer denselben
drei Handlern. Das hast du voll verpeilt, gell?
Und sich von einer armen Mutter mit null
Ahnung von Spielen und Shops sein neues

italenialer b

Lieblingsspiel schenken zu lassen, ist sowieso
ein heiteres 50-50-Gliicksspiel.

@ Wenn man von vornherein keine Discs ins
Heft packt, kommt der plétzliche Druck einer
solchen auBer der Reihe SEHR teuer. Mit ,ein
bisschen mehr blechen” isses da nicht getan.
AuBerdem glauben wir nach wie vor, dass wir
mit unserem preiswerten, disclosen Modell
am besten fahren. AuBBerdem: Wenn ein Mag
keine Discs verwendet, kann es auch nicht die
billige Schiene a 14 ,Muss ja nicht im Heft
stehen. Packen wir’s halt irgendwo auf die
Disc” fahren.

© niine-sunkie
Moin Onkel Tom!

Erst mal das Ubliche: Ihr seid super.Ihr seid geil.
lhr seid informativ und ihr seid das beste
Nintendo-Mag tberhaupt. So, jetzt zu meinen
Fragen:

@ Warum habt Ihr eigentlich keine Homepage?
@ Bis du Mitglied bei Nintendo.de?

@© Welches Genre ist dein Lieblings-Genre?

@ Was haltet lhr von dem neuen Game Boy DS?
Also ich finde den einerseits total beschissen,
andererseits was man (ber den so hort, ist nicht
schlecht. Mit seinen zwei Bildschirmen ist er ja
sehr vielseitig, und dass die Grafik angeblich
besser als die des N64 sein soll, ldsst hoffen. Auch
ein Pluspunkt ist, dass man jetzt dank der zwei
Bildschirme auch immer zweimal soviel sieht, z.B.
Karte und Egosicht, oder Menti und Egosicht,
oder, oder, oder.... Aber da gibt’s ja einen Punkt,
der mich manchmal richtig zum Gliihen bringt.
Ich finde, es gibt viel zu wenige Spiele, wie lang
gibt's jetzt den Advance oder den Cube, und wie
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viele Spiele gibt’s fiir sie, wenn man die schlech-
ten abzieht? Zu wenige! Deshalb finde ich,
Nintendo sollte sich noch ein bisschen Zeit mit
dem DS lassen, sie kénnten die Zeit gut nutzen,
selbst wenn es nur ein halbes Jahr ware, z.B. mit
Dauerbelastungstests oder halt um genug Spiele
zu programmieren, denn wer will sich jedes Jahr
eine neue Konsole oder ein Handheld kaufen,
nur, um weiter in Sachen Spiele aktuell zu
bleiben? Besser gesagt: Wer kann das finanziell?
Das gleiche denke ich vom NS5, erst viele Spiele
proggen, dann auf den Markt bringen, denn wer
die Wahl hat, der hat den Spaf3 :-).

@ 'hr kommt ja jetzt anscheinend nur noch
jeden zweiten Monat, das ist aber nicht
schlimm find ich, so lange ihr euern Charme
und Humor behaltet. Verstehen kann man'’s ja,
dass ihr jeden zweiten Monat kommt, bei der
Marktlage und den Neuerscheinungen ist
natirlich nicht viel drin. Zum Schluss hab ich
noch zwei Wiinsche: Bitte druckt den Brief ab!
Geht alle mal auf www.n-games.online.de.vu
und meldet euch an, aber Vorsicht, das Forum
befindet ich noch in der Aufbauphase!

Euer treuer Leser,

wer-is-paul.de

Onkel Tom: Mit dem ersten Teil deiner Mail
hast du schon mal absolut recht. Was deine
Fragen angeht...

@ Wie gesagt, wir sind zu sexy fiirs Internet.
@ Na, freilich.

@ Ich persénlich mag Strategie- und
Denkspiele am liebsten. Leider stecken die
aus dem Cube-Spieleozean nur sehr, sehr
selten ihren Kopf raus.

@ Paul, mein Kumpel. Fiir jemanden, der
den DS beschissen findet, zihlst du eine
Menge positiver Fakten auf.

© Das Sommerloch kennen wir schon.
Kommt jedes Jahr wieder und iiberrascht
mittlerweile kaum noch jemanden. Als iltes-
tes Nintendo-Magazin Deutschlands haben
wir gelernt, da flexibel zu bleiben und unseren
immer der

Erschei y
Lage A wir un-
sere Hefte dermaBen mit Gelabere aufblihen,
dass es schon bald an Kundenverarschung
grenzt. Und das ist nicht unser Stil. Wir
schreiben ein Heft von Zockern fiir Zocker.
Und wenn die Zockware diinn ist, schonen
wir auch euren Geldbeutel.

| S —

Servus Onkel Tom,
Erst mal das tibliche Gelabere...ihr seid
das beste Mag der Welt... macht weiter
so etc. Jetzt zur Sache:
TRINKEN DIE VON UBI SOFT ZU VIEL
BIER, ALKOHOHL ODER SONSTIGES
BEI DER ARBEIT? Wieso verschie-

Brief des Monats

Connections
Ein frohliches ,Tach” an Onkel Tom!

(Na ja, und auch an den Chefmartin, ich mein jetzt gibt's ja ne Seite mehr vom coolen Tom :).
Auch ich muss mich jetzt einfach mal aussprechen. Es regt mich im Moment némlich gewaltig
auf, dass Nintendo so sehr auf die GBA-GCN-Verlinkung setzt. Ich finde das beste Beispiel ist
wieder FF: Crystal Chronicles. Seit ich das erste mal gehért hab, dass FF auf den von mir heifl
geliebten Cube kommt, war ich total aus'm Hauschen - und dann das! Mit dem besseren
Mehrspieler-Modus hatte ich keine Probleme. Hab genug Controller und Freunde zum gemein-
samen Zocken. Daran wiirde es nicht scheitern. Doch - AHHHHH! Was soll denn, bitte schén, der
Mist?!? Als ich dann die N-Games aufschlug und den Vorschau-Teil las, traf mich echt fast der
Schlag! Schlechter Einzelspieler-Modus und Multiplayer nur mit dementsprechend vielen GBAs.
Was soll das? Das hab ich mich gefragt und doch keine Antwort gefunden. Und jetzt wieder das
Gleiche bei Pokémon Colosseurn! Wiirden nicht mehr Spieler diese Games kaufen, wenn uns die
Programmierer nicht solche Steine in den Weg legen wiirden? Ich wiirde bei diesen Spielen
nicht lange iberlegen, wenn da nicht dieses GBA-Hindernis ware! In diesem Sinne: TSCHAU
TOM und Greetz and die ganze N-Games-Crew! Ach und zu Dennis und seinem Brief des
Monats aus der letzten Ausgabe; Du bist nicht allein! So geht’s mir namlich auch immer :)!

Stegi

Onkel Tom: Du sprichst da ein gerade brandheiBes Thema an. Zur Belohnung dafiir
darfst du dich schon mal als Brief des Monats bezeichnen. Denn tatsichlich geht
Nintendo da einen schmalen Grat entlang. Wer keinen GBA hat, der wird sich fiir die
Link-Spiele kaum erwarmen kénnen. Allerdings gehoren diese Link-Games dann auch
zur Top-Schiene der Wiirfelspiele. Also kénnte dieses Feature die Leutchen dazu
veranlassen, sich einen GBA anzuschaffen. Gut, der GBA ist mit die am meisten
verkaufte Spieleplattform auf der ganzen Welt. Insofern kénnte man also sagen, dass
ein Wiirfelzocker wahrscheinlich auch einen GBA sein eigen nennt. Aber, wie du ja
selbst beweist, stimmt das nun mal nicht immer. Am besten wire es natiirlich, den
GBA-Link zu einer Moglichkeit statt zu einem Muss zu machen. Warum das nicht immer
geschieht? Das weifl wohl nur die Marketingabteilung von big.N!

ben die einfach schon wieder den Termin von
Splinter Cell: Pandora Tomorrow? Vor einer Woche
geh ich bei uns in ‘nen Laden und der sagt zu
mir, dass am Dienstag, 27.04 SC fiir den GCN
rauskommt. Dann ich mit guter Laune trotz ‘ner 5
in Mathe wieder in den Laden. Dann sagt der
knallhart zu mir SC kommt erst am 18. AUGUST
raus. Stimmt das (berhaupt oder kommt es
vielleicht tiberhaupt nicht auf dem GCN? Noch
eine Bitte: Konnt ihr ins néachste Heft vielleicht
Cheats von MGS tun? Das war’s von mir. Druckt
den Brief ab und beantwortet ihn zu meiner
Zufriedenheit, sonst fall ich auf ne 6 in Mathe
und ihr seid schuld. Wieder das iibliche Gela-
bere... macht weiter so... euer groBter Fan etc. Mit
freundlichen GriiBen!

GREGI

Onkel Tom: Also.. .damals, auf der Prince of
Persia-Party bei Ubi Soft... wie sag ich’s am
besten... Na ja, driicken wir es mal so aus: Die
Hélfte der Redaktion hat an diesen Tag keine
Erinnerungen mehr. AuBer die an einen
Mords-Drohnschadel am néchsten Morgen.
Aber ernsthaft: Ich persénlich bin immer

wieder verbliifft, mit welcher sadistischen
Leichtfertigkeit so manch ein Software-
dealer mit einem schiefen Grinsen die
Traume eines sehnsiichtigen Fingersportlers
vernichtet, indem er diesem (im festen
Glauben daran, dass er mit Spiel aus dem
Laden schreiten wird) eine lockere Drei-
M Verschiebung ver! Das kann
einen schon in eine tiefe Depression stiirzen.
Wie gesagt: Splinter Cell: Pandora Tomorrow
kommt jetzt am 22. Juli Und Cheats zu MGS
findest du in unserer letzten Ausgabe und
diesmal auf einer Cheatkarte. Schau da mal
nach.

Kiind,

BriStein Verlag GmbH
Posthtitte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum *
E-Mail
tte@bristein.com

NGAMES | Juli/August 2004



LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen wilist. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veréffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN,/DU MEINST
M ctai cear solid: The Twin Snakes

GCN

Schleichend, schieBend und seine Gegner mit den
neuen Features in den Wahnsinn treibend, macht sich
Snake in einer hochgeheimen Basis in Alaska auf die
Walz, gréBenwahnsinnige Gensoldaten zu stoppen.
Erstklassige Story und Gameplay mit inbegriffen.
Schade nur, dass die ganze Chose immer noch viel zu
kurz geraten ist.

Stefan SChl‘ﬁder Ausgabe 3/04, 89 %

F -zer0 ox

Metal Gear Solid: The Twin Snakes hat mich vollends
iberzeugt. Es bietet famose Cutscenes und eine
Story, die ihresgleichen sucht. Das Spielgeftihl ist
grandios, vor allem MGS-Neulinge werden, so wie
ich, in das Spielgeschehen férmlich eingesogen.
Leider hinkt die Grafik der heutigen Zeit hinterher
und 7 Stunden Spielzeit sind auch viel zu wenig.

Mike Troppens sertin 90 %

GCN

Hier gehen abgefahrenes Streckendesign und
ein wirklich guter Mehrspieler- und Story-Modus
Hand in Hand mit flissigen 60 Frames pro
Sekunde. Auch der heftige Schwierigkeitsgrad
sollte echte Raser-Champions nicht von einer ge-
pflegten Dosis Geschwindigkeitsrausch abhalten
kénnen.

Stefan Schroder ausgabe 11/03,93 %

J ames Bond 007: Alles oder Nichts

Ein Spiel, bei dem der Adrenalinspiegel ins
Unermessliche steigt! Die Geschwindigkeit ist
unglaublich, was durch die flussige, klare Grafik
ermdglicht wird. Leider ist das Spiel trotz der
gelungenen Spielbarkeit verdammt schwer und
fiihrt oft zu Frust.

Rainer Siegling rurth, 6%

GCN

Eine fulminante Starbesetzung und eine geradezu
cineastische Prdsentation zeichnen eines der
einfallsreichsten Bond-Spiele tiberhaupt aus. James
hat einfach Stil. Leider geht es manchmal arg
hektisch auf dem Bildschirm zu, doch l4sst sich
auch das verschmerzen.

Bjirn Seum ausgabe 3/04,84%

M ctroid prime

James rockt sie wieder alle weg. Die Motor-
radjagden sind mit die besten Szenen tiberhaupt
und bauen ein unglaubliches Movie-Gefihl auf.
007 bewegt sich zwar manchmal etwas steif, doch
das verzeiht man ihm gerne — so dicht ist die
Filmatmosphéare! Sogar der Multiplayermodus
kann sich sehen lassen!

Fomcent Le Wl‘vm Liechtenstein, 81%

GCN

Exzellente Grafik, finsterer Soundtrack und das
Gefiihl, vollkommen alleine im Universum zu sein,
fesseln einen vor den Bildschirm und lassen erst
Tage spéter wieder los. Kommt der Definition eines
fast perfekten Spiels verflucht nahe, auf jeden Fall
aber ein Metroid, wie es immer war und immer sein
sollte.

Stefan Schroder ausgabe 4/03,97 %

Immer noch ein Bombenspiel! Grafik und
Gameplay hauen einen schier aus den Socken. Die
Beschéftigung ist fiir Monate garantiert, wenn man
sich durch die dunklen Ginge eines fremden
Planeten kampft. Besonders die Puzzles und der
tolle Levelaufbau sind fast nicht mehr zu toppen.

Barney Schulz piisseldorf, 99 %
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S0 GEHTS PER SMS: ..ODER BESTELLE DIREKT :
SCHICK DEN TEXT "PTA" 0190

UND DIE BESTELLNUMMER AN: 8 6 6 2 8 3 2

i s DISPLAY R \ o - : :
SOUNDS & GERAUSCHE MOVIES VOLL COOL ! ENDLICH FREIE SICHT !
Saaasts TN Schreibe eine SMS mit
COOLE SOUNDS & WITZIGE GERAUSCI dem Inhalt PTAS5000 an
DIE DU ALS KLINGELTON ODER ) " 0 ey die 83345* du erhdlst dann|
SMS - SIGNAL NUTZEN KANNSTI \ ¢ Lis g far Dein Nokia Handy <in
MUNDHARMONIKA DES TODES ; Lagestesch todol
MANN SCHREIT WIE IRRE [ dle Hondys Sicht auf Deinem
P ) Farbdisplay 1l
SEXGERAUSCHE
SIRENE MIT EXPLOSION
PUMP GUN
NEBELHORN
EIN ALTES TELEFON
GEWITTER MIT DONNER
KLOSPULUNG
ZAHNARZTBOHRER
TROMMELWIRBEL
EIN AFFE GEHT VOLL AB
FORMEL 1 WAGEN
DER GROBE GONG
RULPSGERAUSCH
FLUGZEUGABSTURZ
UNHEIMLICHE GETSTERLACHE
LORD VAIDER
LAUTES BABYLACHEN
FLIPPERSOUNDS
LOWENGEBRULL
EIN ESEL 6IBT ALLES
FEUERWEHRSIRENE
HEFTIGER LANGER APPLAUS
SCHWEINEGEGRUNZE
KUSSGERAUSCH
PFERDEWIEHERN
BIG BEN
KLAPPERSCHLANGE
EIN ELEFANT GIBT ALLES

Nokia : 7650, 3650, Siemens: €55, S55; MC60, SharpGX10,Sony/.
Ericsson P8O0, Sagem: MY-G5, MY-X5, MY-X5m, MY-X6, MY-X2
und firr alle neuen Handys mit Wave Wiedergabe.

" 299€/SMS(VFD2 Leistung: 0,12€)
Logo Pix, Sound, Movie max.2sms.598 €

Nokia, Ericsson, Alcatel,
LOGO’ s fiir Sieners, Sasng & Serco |

m

38020 31043

m—

31015

SMS PIX fr . pore emn dorl, -

DISPLAY - MOVIES fiir Nl 3530.5510,

"Hoher Suchtfaktor”
Best.Nr: 10001
A

lokia 3650, b= Nokia
610, H= Nokia Nokia 7650, 5=N-Gage,
lemens M50, N= Siemer . ens Sharp 6x10,




TIPPS & TRICKS

Kirby Air Ride

Neue Air Machines

Alle der nun folgenden Air Machines musst ihr im
Air Ride-Modus freischalten. Dafiir musst ihr be-
stimmte Aufgaben erfillen, die wir euch in unse-
rer GroRRzuigigkeit natiirlich auch dazuschreiben.

Bulk Star
Beendet im Time Attack-Modus den Kurs
Celestial Valley in unter 03:32:00.

Formula Star
Beendet im Time Attack-Modus den Kurs
Frozen Hillside in unter 03:14:00.

Jet Star
Legt auf der Strecke Machine Passage in unter
02:00:00 Uiber 4.500 FuB zurtick.

Rex Wheelie
Besiegt insgesamt Uber 100 Gegner mit dem
Exhaled Star.

Rocket Star

Begebt euch in den Free Run-Modus und
schiirt dort im Level Machine Passage eine
Runde in unter 01:05:00 durch.

Shadow Star
Besiegt mindestens zehn Gegner mit dem
Quick Spin.

Slick Star

Begebt euch in den Air Ride-Modus und
bewaltigt dort auf der Strecke Checker Knights
zwei Runden in unter 03:05:00.

Swerve Star

Begebt euch in den Air Ride-Modus und
bewiltigt dort auf der Strecke Sky Sands zwei
Runden in unter 02:05:00.

Turbo Star
Benutzt alle Volcano-Rails und erspielt euch
dazu noch den ersten Platz.

Wagon Star
Erreicht das Ziel in einem beliebigen Modus
auBer Free Run dreimal.

Wheelie Bike
Fahrt alle Standard-Air Ride-Kurse wenigstens
einmal erfolgreich ab.

Wheelie Scooter

Begebt euch in ein Rennen im Air Ride-Modus.
Hier misst ihr dann zum Start der letzten
Runde den vierten Platz belegen und innerhalb
dieser letzten Runde das Spiel herumdrehen,
also als Erster durchs Ziel gehen.

Winged Star

Begebt euch in ein Rennen im Air Ride-Modus
und rast als erster durchs Ziel, wéhrend ihr
durch die Luft fliegt.

Neue Charaktere und Modi

Auch im Top Ride-Modus warten neue Goodies
auf euch, wenn ihr die jeweiligen Anforde-
rungen erfillen konnt.

Brauner Kirby

Holt euch in Sky den ersten Platz, wéhrend der
Computer auf Level 5 eingestellt ist. Der braune
Kirby steht euch dann im Top Ride-Modus zur
Verfiigung. Wollt ihr ihn auch im Air Ride-
Modus verwenden, miisst ihr in Sandoola mit
dem Heavy Star eine Runde in weniger als
01:05:00 absolvieren.

Diagonale Kamera
Holt euch den ersten Platz auf allen Strecken.

Griiner Kirby

Uberquert mindestens 20 Mal die Ziellinie. Der
griine Kirby steht euch dann im Top Ride-Modus
zur Verfiigung. Wollt ihr ihn auch im Air Ride-
Modus verwenden, musst ihr in einem beliebigen
Rennen drei Schwertkdmpfer einsaugen und
dann noch als Erster durchs Ziel gehen.

Pinkfarbener Kirby

Nehmt an mindestens 50 Multiplayer-Rennen
teil. Der pinkfarbene Kirby steht euch dann im
Top Ride-Modus zur Verfligung. Wollt ihr ihn
auch im Air Ride-Modus verwenden, miisst ihr

Noch Fragen?

Tipps, Tricks und Losungshilfen gibt es ab
sofort bei der N-Games-Hotline:

01908 /29 170 14 20 (s minue

auf Airoon ein Zwei-Runden-Rennen in unter
02:18:00 absolvieren.

Weil3er Kirby

Fahrt auf einem beliebigen Kurs als erster mit
funf Sekunden Abstand vor dem Zweiten ins
Ziel. Der weile Kirby steht euch dann im Top
Rode-Modus zur Verfiigung. Wollt ihr ihn auch
im Air Ride-Modus verwenden, musst ihr auf
Vallerion ein Zwei-Runden-Rennen in unter
02:20:00 absolvieren.

Pitfall: Die verlorene Expedition

Cheats
Alle nun folgenden Cheats mussen im
Hauptmenti des Spiels eingegeben werden.

Pitfall: Teil 1

Um einen kleinen Ausflug in die Zeit des
klassischen Pitfalls zu machen, misst ihr L und
R gedriickt halten und folgende Tastenkombi-
nation betétigen: X, X, 4=, = X, B,A, £, X.

Pitfall: Teil 2

Wenn ihr nach dem ersten Teil des Klassikers
noch einen Nachschlag haben méchtet, misst
ihr L und R gedriickt halten und folgende Tas-
tenkombination betatigen: 4m, =p, 4= =) Y Y Y,

Frisches Outfit

Wenn ihr gerne im neuen Look auf die
verlorene Expedition gehen mochtet, dann
haltet L und R gedriickt und betatigt folgende
Tastenkombination:Y, 4=, & ,B,X,Y,Y, =

Als Nicole spielen

Fiir ein wenig holde Weiblichkeit am Start
misst ihr L und R gedriickt hallten und folgen-
de Tastenkombination betétigen: 4=, f, 3, f,
X, 4, 1. Wenn alles richtig funktioniert hat,
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wird euch eine Nachricht die korrekte Eingabe
des Cheats bestétigen.

Infinity-Cheat

Wenn ihr von einigen Items im Spiel gerne
einen unbegrenzten Vorrat haben mochtet,
dann haltet L und R gedriickt und betétigt die
folgende Tastenkombination: 4=, B, X, ‘, B, A B,
X. Auch bei diesem Cheat wird nach korrekter
Eingabe eine Nachricht bestatigen, dass alles
wie geplant funktioniert hat.

Super-Schlag

Wenn ihr mal so richtig Saft im Arm haben
wollt, dann haltet L und R gedriickt und
betatigt folgende Tastenkombination: 4=, =, X,
1. X, =, €= Fiir diesen Code erhaltet ihr bei
korrekter Eingabe ebenfalls eine Nachricht.

Tak und die Macht des Juju

Cheats
Alle nun folgenden Cheats miisst ihr im
Pausemodus des laufenden Spiels eingeben.

100 Federn
Betatigt folgende Tastenkombination:
B,Y,X,B,Y,X,B,Y.

Alle Juju-Krafte
Betatigt folgende Tastenkombination:
=3x8

Alle Cutscenes
Betétigt folgende Tastenkombination:
4= =) B B X X, ==

Alle Pflanzen
Betatigt folgende Tastenkombination:
BY,X =% = 3 §.

Alie Yorbels
Betatigt folgende Tastenkombination:
tyes=xd 1.

Alle Mondsteine
Betatigt folgende Tastenkombination:
Y,Y,B,B, X, X, 4=, mp_

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Alarm umgehen

Was gut war in Teil 1 kann euch in Teil 2 nur
billig sein: Solltet ihr bléderweise doch mal den
Alarm ausgelést haben, dann sucht euch
schleunigst eine kleine Kammer mit einer nach
innen zu offnenden Tiire, in der ihr euch
verkriechen konnt. Mittlerweile durfte das
halbe Geb&ude nur so von feindlichen Wachen
tberflutet sein. Und naturlich werden sie auch
versuchen, in eure Rickzugskammer einzudrin-
gen. Deswegen miisst ihr auf jeden Fall genau
im Weg der Tire hocken. So kénnen die
anstlirmenden Wachen nicht in euer Refugium
eindringen und ihr habt eure Ruhe.

Prince of Persia

Auch in Pandora Tomorrow greift Ubi Soft
gnadenlos zur Eigenwerbung! Schaut doch mal
im Multiplayer-Level Paris-Nizza beim zweiten
Wagen auf den Boden. Da findet ihr ein
Heftchen mit Prince of Persia auf dem Cover.

Licht aus!

Wenn ihr iiber eine Pistole mit Schallddmpfer
verfigt, dann nutzt sie, um méglichst alle
Lampen eines Levels zu Klump zu schieBen.
Durch die Operation ,Licht aus” werden nicht
nur die Wachen weniger schnell aufmerksam
auf euch, da sie euch nicht so recht sehen
kénnen, sondern auch das Verstecken von
Leichen oder k.0. geschlagenen Gegnern im
nun reichlich vorhandenen Schatten féllt
bedeutend leichter. Achtet aber darauf, dass
keine Gegner in der Ndhe der beschossenen
Lampe stehen. Den Knall eurer Waffe werden
sie zwar nicht héren konnen, daftir aber das
zersplitternde Glas der Lampe.

Laseraufschaltung

Wenn ihr eine Pistole in Handen haltet und 1‘
betatigt, schaltet ihr das Laservisier auf. Dadurch
l&sst sich klasse zielen, vor allem, wenn man
ultraprazise Headshots anbringen méchte. Seid
aber vorsichtig mit euren Tools, denn wenn ihr
mitten im Dunkeln steht, wird der knallrote
Laserpunkt auffallen wie ein Hecht im Karpfen-
teich und jede zweite Wache des gesamten
Levels auf eure Hacken loslassen. Am besten

benutzt ihr das Laservisier in hellen Gegenden
oder bei einzelnen Wachen, die euch nicht im
Blick haben und denen ihr einen reibungslosen
Tétungsschuss verpassen machtet.

Atemloser Schuss

Begebt euch mit dem SC-20K-Sniper-Rifle in
den Zoom-Modus. Haltet dann L gedriickt, um
den Atem anzuhalten. So verfiigt ihr tber
Maximalprazision bei der Abgabe eures
Distanzschusses.

Levelanwahl

Nachdem ihr das Spiel auf der normalen oder
schwierigen Stufe bewiltigt habt, kénnt ihr
Uber ,Levelanwahl” wieder zuriick ins Spiel und
euch ein Level eurer Wahl aussuchen. Passt aber
auf, dass ihr nicht aus Versehen (ber
+Checkpoints” zuriick in die Action marschiert,
sonst I6scht ihr eure Spieldaten und damit die
Levelanwahl.

Richtig pfeifen

Pfeifen ist sehr niitzlich, um einzelne Wachen
anzulocken. Lockt sie in eine dunkle Ecke oder
verlassene Besenkammer und bringt euren Job
zu Ende. Ihr solltet aber auf keinen Fall pfeifen,
wenn ihr von mehreren Wachen umgeben seid
oder ihr die genaue Situation und die Anzahl/
Position der Gegner in der naheren Umgebung
nicht genau kennt.

Das Schaufenster

Etwa gegen Mitte des Jerusalem-Levels gelangt
ihr zu einem Buchladen. Wenn ihr an einer klei-
nen Gasse mit einer frei schwingenden Lampe
vorbeikommt, wisst ihr, dass ihr ganz in der Nahe
seid. Gleich daneben befindet sich eine weitere
kleine Gasse mit einer frei hdngenden Lampe.
Seht euch hier nach einem groBen Schaufenster
um. Darin findet ihr allerlei interessante
Anspielungen auf Filme und Videospiele.

Kamerawaffen

Wenn ihr auer euren bloBen Handen nix mehr
zur Gegnerabwehr habt, kénnt ihr eine eurer
Haftkameras als Notfallwaffe verwenden. Wahit
sie aus und feuert sie eurem Gegentiber auf die
Zwolf,um ihn auszuknocken.
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1 Askak

Kleiner Magier mit groBen Zielen!

Hogwarts Express

Rons Ratte Kratze ist mal wieder ausgebiixt.
Ihr folgt also Ron in den Gepéackwagen, wo
euch auch schon ein Unhold in Form eines
hungrigen Nachschlagewerks erwartet. Schickt
dem Mistviech gleich ein paar Flipendo
entgegen. Ron stiirzt sich wagemutig auf den
fiesen Folianten und beruhigt diesen soweit,
dass ihr euch gefahrlos im Waggon umsehen
koénnt. Vor der Tur eurer Wahl muss natirlich
der schwerste Koffer stehen, der jemals das
Innere eines Gepéckraums erblickt hat. Alleine
wird Harry das kaum schaffen, also packt er
rasch zu und ruft Ron zu Hilfe. Gemeinsam
schaffen die beiden das Gepacksttick aus dem
Weg und betreten den néchsten Raum, wo
bereits ein alter Bekannter wartet. Ron stiirzt
sich wutschnaubend auf den fiesen Ratten-
kidnapper, wobei ihr ihm naturlich tunlichst
helfen solltet. Duckt euch unter den Flipendo
von Malfoy weg oder springt einfach zur Seite.

Sobald ihr den drei Grazien ihre Medizin
verabreicht habt geschieht auf einmal etwas
reichlich merkwirdiges: Der Hogwarts Express
hélt an. Unter der néchsten Tiir quillt eiskalte
Luft hervor... was das wohl zu bedeuten hat?
Harry findet es nicht heraus, denn wenn ihr
euch der Tiir nahert bricht er leider zusammen.
Ron hat nun die ehrenvolle Aufgabe, seinen
Freund vor den hereinstirmenden Demen-
toren zu retten, indem er ihn so schnell in das
Passagierabteil verfrachtet wie irgend moglich.
Hat euch einer der Dementoren erst einmal
gepackt, rudert ihr so schnell es geht mit dem
C-Stick hin und her. Die Viecher werden eure
Seele nicht bekommen! Zum Gliick habt ihr ja
einen neuen Lehrer fir Verteidigung gegen die
dunklen Kiinste...

Die Karte des Herumtreibers
Ron will das seltsame neue Buch naturlich
direkt in Augenschein nehmen. Offnet dazu

einfach euer Inventar und freundet euch schon
mal mit der Vorstellung an, euch ein paar
zusatzliche Seiten fir euer “Folio Bruti” zu
verdienen. Da ihr im Moment noch im
Jungenschlafsaal rumgammelt, konnt ihr euch
auch gleich ein wenig umsehen. Die rote Truhe
wird gedffnet und die erste Sammelkarte eurer
Kollektion hinzugefligt. Unten im Gemein-
schaftsraum wartet schon Hermine auf euch,
die euch erst einmal damit um den Bart geht,
wie schlau sie ist und wie doof ihr eigentlich
seid. Damit das nicht so bleibt, benutzt ihr das
groBe Buch und memorisiert den Expelliarmus
Zauberspruch. Mit diesem praktischen Schild
kénnt ihr Zauberspriiche, die in eure Richtung
unterwegs sind einfach und effektiv wieder auf
ihren Urheber zuriicklenken. Yay! Damit die
ganze Sache im Ernstfall auch funktioniert, geht
ihr jetzt ein wenig mit Ron Gben. Driickt den
Knopf einen kurzen Moment, bevor euch der
Zauberspruch erreichen wiirde, und schon liegt
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Schwarzarbeit

Die kleinen Aufgaben, die ihr euch vom Schwarzen Brett im Gemeinschaftsraum holen kénnt, sind nicht
schwer und geben je 10 Hauspunkte, bis auf die letzte, die euch 30 Haupunkte beschert. Hier die Standorte

der einzelnen Gegenstande:

Vertrauensschiler-Abzeichen: Hinter dem Gryffindor Punkteglas in der Eingangshalle.
Erinnermich:In der Nahe des Steinkreises auf den Landereien.
Zaubertranktasche:Im Korridor im zweiten Stockwerk, hinter ein paar Stihlen.

Eulenpaket:Im linken Gang, gleich auBerhalb des Haupteingangs.
Schltssel: Hinter der Statue im Korridor des ersten Geschosses.

(1]
(2]
(3]
@ Drachenhauthandschuhe:Im Klassenraum zur Verteidigung gegen die dunklen Kinste.
(5)
o
(7}

Teleskop:Im Bootshaus, nahe der Stelle wo ihr die fliegenden Seepferchen fangt.
© Tagesprophet:In der Krankenstation im vierten Stock.

© Waage aus Messin:

:Im Zauberkunde-Klassenraum im zweiten Stockwerk.

@ Zaubertrankflaschchen:Im Zaubertrankelagerraum im Kerker.

Weasley auf seinem Hintern. Macht euch nun
au f den Weg in den sechsten Stock zu Fred und
George. Auf eurem Weg begegnet ihr leider
dem Unruhestifter Peeves, der seinen Job als
Poltergeist anscheinend sehr ernst nimmt.
Wenn das Zauberbuch anfingt Funken zu
schlagen und wie wild in der Gegend herum zu
springen, wendet ihr den Expelliarmus an und
werft so die Zauberblitze zuriick. Nachdem
Peeves endlich abgezogen ist, setzt ihr euren
Weg fort und 6ffnet die Kiste auf eurem Weg.
Die Biicherpopulation von Hogwarts scheint
wirklich einen Narren an euch gefressen zu
haben... Auch diese drei selbstmérderischen
Lexika werden zu Konfetti verwandelt. Endlich
im Klo angekommen, wird euch die Bedeutung
der bunten Bohnen erklart. Wechselt jetzt zu
Ron und durchsucht die Biicherregale, die
Méntel und schlieBlich das leuchtende
Mauerstiick. Tadaa!

Wenn ihr durch die néchste Tiir tretet, seht
ihr, wie der Boden nicht weit von euch im
Nichts verschwindet. Springt {iber die Locher
und drickt die drei griinen Schalter am
anderen Ende der Halle. Um an den linken
Schalter zu gelangen, driickt ihr euch an die
Wand und lauft den schmalen Vorsprung
entlang. Sobald alle Schalter gedriickt sind,
offnet sich die groBe Tir... und Ron kriegt ein
Problem. Nachdem ihr die Pixies restlos von der
Platte geputzt habt, wechselt ihr wieder zu Ron
und 6ffnet mit ihm die Geheimtiir am Ende des
Ganges. Offnet alle Truhen, die ihr bisher links
liegen gelassen habt und tretet in den nichsten
Raum. Der Koffer auf dem Boden wird zu zweit
an die Wand gehievt und so eine Trittstufe
geschaffen um den Lichtstrahl mit Hilfe der
Spiegel in das Auge oberhalb der Tir zu leiten.
Sammelt alle Schilde auf, die ihr kriegen kénnt;
Hauspunkte sind sehr wichtig! In diesem Raum

wendet ihr Flipendo auf die Maschinerie an,
damit der groBe Block vor euch ein wenig
herabgelassen wird. Sucht nun mit Ron die
hintere Wand in diesem Raum ab und &ffnet
jede Geheimtir. Nachdem ihr hier alles geholt
habt, was es zu holen gab, klettert ihr mit Harry
das Seil hinauf und erledigt oben angekommen
die Pixies. Klettert auf der anderen Seite wieder
hinunter und setzt euren Weg fort.

Au, backe! Na ja, ihr werdet schon allein
zurechtkommen. Ziemlich nobel hier! Offnet
die Kiste in der Halle und holt euch das
Méusekiichlein. Das plotzlich auftauchende
Monsterbuch wehrt ihr mit Expelliarmus oder
mit Flipendo ab, wenn sein Maul offen ist.
Spurtet nun die Treppen hinauf zu dem
“Eulenstander” und benutzt die Kuchenmaus,
um Hedwig zu rufen. So eine Eule ist nun mal
ungemein praktisch, wenn man Briefe schicken
oder unerreichbare Karten aufsammeln will!
Fliegt deshalb mit Eule Hedwig zur Karte, krallt
sie euch und ladet sie bei eurem Herrchen
wieder ab. Das verschafft euch die praktische
Fahigkeit, eine Minimap benutzen zu kénnen,
auf der nicht nur alle Leute im selben Raum,
sondern auch Geheimgénge und Alkoven
angezeigt werden. Die Karte zeigt euch, dass
sich hinter dem Portrait ein Gang befindet, also
sagen wir dem Bild brav unser Passwort und
machen uns auf den Heimweg. Die Sichtfelder
der Rustungen solltet ihr dabei allerdings
tunlichst vermeiden, genauso wie den umher
schleichenden Hausmeister Filch. Sammelt die
Kisten links von euch und in der Mitte des
Raumes ein und lauft weiter. Wenn ihr wollt,
konnt ihr nun schiafen gehen.

Der erste Schultag

Lauft erst einmal in den dritten Stock und
durch das Studierzimmer. Sucht hier mit Ron
die Regale nach Dungbomben, Bohnen,
Tranken usw. ab. Danach geht's es flugs zum
Klassenraum flir Verteidigung gegen die
dunklen Kiinste. Professor Lupin erwartet euch
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bereits und gibt euch eure erste grofe
Aufgabe: Findet das Glacius Zauberbuch. Lauft
los und folgt dem steinernen Gang in eine
ziemlich groBe und ziemlich frostige Halle.
Leider gibt es hier auch ziemlich viele Pixies, die
ihr erst einmal kalt macht. Seht ihr den dicken

Kessel? Yep, den miusst ihr auf den runden
Schalter schleppen. Damit ihr euch keinen
Bruch hebt, macht ihr das besser zu dritt; ruft
also mit Harry eure beiden Kumpels zu Hilfe. Im
nachsten Raum werden noch mehr Pixies
gerostet und der groBe Schalter umgelegt.
Hupft jetzt von Spiegel zu Spiegel und leitet
den Strahl wieder einmal ins Auge um einen
weiteren Gang freizulegen. Mehr Pixies... Ballert
auf die Zielscheiben an den mechanischen
Dingsbumsen und hipft tber die sich
hebenden Plattformen. Schiet auch auf den
nédchsten Apparat, um eine weitere Ttlire zu
offnen. Schnappt euch eure Kollegen und lauft
den Gang entlang, bis ihr in einen Raum mit
einer Kiste und drei Schaltern auf dem Boden
kommt. Wahlt Harry und schiebt die Kiste an
das niedrigste Biicherregal. Klettert jetzt die
Regale hinauf und lauft zu der (noch)
verschlossenen Steintiir. Mit einem eurer
Zaubererkumpel schiebt ihr die Kiste jetzt auf
einen der Schalter am Boden und stellt eure
Begleiter auf die restlichen Schalter.Voila!
Driickt den Knopf an der Wand und plattet
das bose Biichlein oben an der neu ent-
standenen Treppe. Ron untersucht die hintere
Wand der Kammer und *schwups!* schon
steckt er bis zum Hals in der §%$#8&. Zerbatzt
die beiden Salamander hier und schief3t auf
den Mechanismus am Ende des Ganges. Die
Pixies werden ebenfalls zu ihrem Schopfer
geschickt. Nach dem Kampf wahlt ihr Hermine
aus, da sie die einzige ist, die sich durch den
engen Durchgang quetschen kann. In diesem
Raum darf Hermine sich an einem netten
Eisblockpuzzle versuchen. Bewegt den Block
zuerst vorwarts und dann nach links, um an die
beiden anderen Blocke zu kommen. Ignoriert
den Schalter auf dem Boden und bewegt einen
der Blocke zu der Felskante und holt euch die
beiden Kisten. Wichtig: Wenn der Block nicht
mehr weiter rutscht, musst ihr von Hand
schieben. Schubst den Block zuriick und ordnet
die Blécke so an, dass einer von ihnen auf dem

Bodenschalter zum Stehen kommt (ziemlich
einfach). Hupft wieder runter und bewegt den
unteren Block so, dass ihr zum weiter
fithrenden Gang kommt. Folgt dem Gang und
holt euch das Glacius Zauberbuch! Jubel!

Damit ihr euch nicht die FiiBe verbrennt,
benutzt ihr am besten den Glacius Zauber-
spruch. Lauft tber die Eiskruste nach vorne und
zieht euch hoch. Die fliegenden Fackeln konnt
ihr entweder abkiihlen und dann mit dem
Flipendo Zauber unschadlich machen, oder ihr
lauft einfach an ihnen vorbei. Spurtet auf jeden
Fall die Bristung entlang und den offenen
Gang hinab. Eisblock Puzzle! Friert die Pfltze
ein und schubst den Eisblock auf die andere
Seite. Achtet dabei auf das “Untergrundfeuer’
das den Block schmilzt, wenn es mit ihm in
Bertihrung kommt. Ist der Eisklumpen sicher
auf der anderen Seite angekommen, schiebt ihr
ihn vor den Schalter, klettert drauf und betatigt
das Ding. Die Treppen hoch, die Lava vereist
und eine Kletterpartie spéter findet ihr euch im
Anfangsraum wieder, in dem Ron und Harry
auch schon von vier gemeingefdhrlichen
Feuersalamandern angegriffen werden. Loscht
zuerst die vier Feuer auf dem Boden der Hohle
und danach die Salamander selbst. Ihr konnt sie
dann ganz einfach mit eurem Flipendo um-
pusten. Lauft zurtick durch die Tur, die euch zu
dem Raum mit dem groen Kessel fiihrt.

Der Pott hat Arme und Beine bekommen
und versucht euch nun mit seinem Feueratem
oder seinen Fackelklauen knusprig zu braten!
Doch Hermine ist nicht auf den Kopf gefallen
und pustet dem titanischen Topf mit ihrem
Glacius Zauberspruch in die Ofenéffnung so-
bald dieser anféngt, Feuer zu spucken. Die
hervorschnellenden Fackelarme werden eben-
falls mit Glacius eingefroren und mit Flipendo
in ihre Einzelteile zerlegt. Stampft der Golem
schlieBlich ohne Arme durch die Gegend, reicht
ein weiterer beherzter WindstoR kalter Luft aus,
um das Ding endgliltig in rauchende Ofen-
fetzen zu zerlegen. Zuriick im Klassenraum wer-

NGAMES | Juli/August 2004




det ihr von Professor Lupin mit Lob und
Hauspunkten tiberhauft. Sehr gut!

Eure ndchste Stunde ist Zaubertranke,
weshalb ihr euch nun auf den Weg in den Keller
machen solltet. Die Stunde lauft bemerkens-
wert schlecht. Ron befordert Harry mit einem
Trank ins Reich der Traume und hat selbst arge
Probleme, auf den Beinen zu bleiben. Ein
Megapowertrank schafft da Abhilfe! Nachdem
die beiden Freunde wieder auf den Beinen sind,
kommt direkt die néchste schlechte Nachricht:
Die Zaubertrankzutaten miisst ihr in eurer
freien Zeit sammeln gehen: Feuersamen,
Billywig Stacheln, Kitzpurfel Panzer und
Graphorn Horn solltet ihr bis zum néchsten Mal
auftreiben. Nachster Tag!

Neville und der Ghul

Neville, dieser Schussel! Sprintet in den
flinften Stock, “Muggelkunde und liefert euch
einen deftigen Kampf mit dem Malfoy Jungen
und seinen Schlédgern. Nachdem die Stérenfriede
ihre Portion Magie abgekriegt haben, bewegt ihr
euch durch den Korridor in den Musikraum (dass
ihr samtliche Truhen auf dem Weg 6ffnet, diirfte
sich von selbst verstehen). Hier werdet ihr von
einem Amok laufenden Ensemble von Rock-
instrumenten angegriffen, die tunlichst mit
einem knackigen Flipendo in ihre Schranken
verwiesen werden sollten. Im néchsten Raum
seht ihr Neville, wie er von einem Ghul
maltratiert wird. Da das Viech immun gegen
euren Flipendo Zauberspruch ist, untersucht ihr
einfach mit Ron die groBe bunte Kiste rechts
vom Ghul und... ihr werdet ein Stockwerk héher
beférdert. Hier springen allerlei geistesgestorte
Spielzeuge durch die Gegend, haltet also euren
Zauberzochel bereit. Durch die néchste Ttir und...
ihr findet den “Lumos” Zauberspruch! Das trifft
sich auBerordentlich gut, denn Ron, der alte
Schussel, hat leider eine Kiste mit Hinkepanks
umgekloppt. Packt schnell euren Lumos Spruch
aus und leuchtet die einbeinigen Mistkerle an,
bis sie sichtbar werden; danach lasst ihr euren
Flipendo sprechen. Die Geschdpfe kommen in
zwei Wellen, wonach ihr einfach die Kristallkugel
mit eurem Licht aufladet und euch so einen Weg
nach drauBen schafft. Auf der Balustrade warten
noch mehr Spielzeuge auf ihre vorzeitige
Ausmusterung; einen Balkon weiter lauert sogar

ein dicker Roboter. Dieser Geselle ist nur
verwundbar, wihrend er seine Raketensalven
vom Stapel lasst. Ein paar Flipendo mit
anschlieBendem Expelliarmus diirften die
Sache allerdings ziemlich schnell zu einem
Ende bringen. Der kristallene Ball wird mit
Lumos aufgeladen, so dass sich ein Weg
nach unten o&ffnet. Treibt nun den
hésslichen Typen (den Ghul, nicht
Neville!) per magischem Scheinwerfer in
den Hinterraum, der sich neuerdings
geoffnet hat. Jetzt musst ihr nur noch
den quengelnden Neville zuriick zu
seinem Schlafraum bringen und ihr seid
fertig!

Seidenschnabel

Lauft die gesamte Wendeltreppe
herunter, durch die Eingangshalle und
hinaus auf die Landereien. Lauft weiter
geradeaus, bis ihr die Hutte eures
groBen Freundes seht. Hagrid wartet
bereits auf euch, genauso wie seine
neueste Errungenschaft:
Seidenschnabel, der Hippogreif!
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Verbeugt euch artig vor diesem edlen Geschopf,
da ihr ansonsten nicht akzeptiert und somit sehr
unsanft verhackstlickt werdet. Wenn ihr erst in
der Luft seid, musst ihr so viele Fledermause wie
moglich fangen, um gut bei dieser Aufgabe
abzuschneiden. Vergesst nicht abzubremsen,
wenn ihr Uber das Ziel hinausschieBt. Das
Quidditch Spiel lauft nicht GANZ so gut: Harry
landet bloderweise im Krankenfliigel. Nachts
besucht ihr Ron mit einer seltsamen Bitte, die
ihm Harry nicht abschlagen kann. Peeves
schleimt Ron voll und will auch Harry das Licht
auspusten; doch so leicht lasst ihr euch nicht
beeindrucken. Den Vasen weicht ihr durch Seit-
wartsspriinge aus und ballert dem unver-
schamten Poltergeist gleich darauf ein Flipendo
vor den Latz. Folgt Ron weiter in den Kerker, wo
euch eine tible Uberraschung erwarten diirfte.
Zum Gliick rettet euch Ron den Hintern!

Mit Ron &ffnet ihr nun den Geheimgang
direkt vor euch und kiimmert euch um die Rot-
kappen. Folgt dem Korridor und klettert die Vor-
spriinge hinauf, um zu einem Eulenpodest zu
gelangen. In den Kisten, die ihr unterwegs ge-
offnet habt, befand sich auch ein Eulen-Leckerli,
das ihr sogleich einsetzt um mit Hedwig den
ganzen Weg zuriickzufliegen. Hermine kommt
euch zu Hilfe. Haltet jetzt mit Ron und Harry das
Gitter gleich rechts von euch oben, wéahrend ihr
mit Hermine unten durch krabbelt. Der Schalter
ist im Moment noch nicht zu erreichen, doch in
weiter Ferne sehen wir ein paar Feuerballe
kreisen, die mit Glacius geldscht werden. Im
nachsten Raum werden die Brunnen vereist und
so als Trittstufen benutzt, um nach oben zu
gelangen, wo ihr ein paar weitere Rotkappen
platt macht. Die Briicke bricht zusammen,
nachdem ihr driiben seid, was aber nicht weiter
schlimm ist. Klettert nun die Kante hinab und
zerschmettert die Kisten, um an den “Reparo”
Zauberspruch zu gelangen. Repariert die beiden
Kisten und schiebt sie so, dass ihr bequem die
Kante hinaufklettern konnt. Die Briicke wird
ebenfalls repariert, genau wie die zerbrochene

Stinkbomben und Potte

Ron kriegt die Aufgabe, von Fred und George 20 Feuerschalen
in der gesamten Schule mit seinen Stinkbomben umzu-

kippen. Hier die Standorte von oben nach unten:
7.Stock: Im Korridor der fetten Dame.
7.Stock:
Wand.
7.Stock:
7.Stock im Treppenhaus.

Im Nordfliigel, ziemlich hoch oben an der

Uber den Stufen zwischen dem 6.und

Unbenutzte Toilette bei Fred und George.

Im Ostfltigel.

In einem Korridor zwischen dem ersten und dem zweiten Muggelkunde Klassenraum.

Uber der Tiir des Krankenfligels.

Uber der Tiir zur Geschichte der Zauberei auf den Treppen.

Der Korridor gegentiber dieser Tir, tiber zwei Fenstern.

Im Verteidigung gegen die dunklen Kiinste-Studierzimmer.

Im Verteidigung gegen die dunklen Kiinste-Klassenraum.

Geheimgang den man vom Korridor im zweiten Stock aus erreichen kann.

Zwei im Klassenraum fiir Verwandlung. Einfach die Biicherregale hochklettern und sich

umschauen.
1.Stock:
Erdgeschoss:
Erdgeschoss:
Untergeschoss: Zwei im Korridor der Verliese.
Untergeschoss: Im Zaubertranke-Klassenraum.

Am Boden der groBen Treppe.

Kiste vor dem Schalter. Wieder vereint! Repariert
nun die zweite Briicke und |6scht die flitzenden
Feuerballe. Ron beleuchtet und verkloppt die
Hinkepanks, wonach der Nebel verschwindet
und die Treppe begehbar wird. Eine Horde
Rotkappen spdter kommt ihr in den
Zaubertranke-Lagerraum wo ihr die Kiste an
dem zweiten Regal repariert und euch die Mega-
Powertrdnke schnappt. Wenn der Slytherin-
Vertrauensschuler von euch weg schaut, flitzt ihr
schnell zum Ausgang. Im Kerker vermeidet ihr es
natdrlich, von den Ritterriistungen gesehen zu
werden. Ron hat euch das Graphorn Horn
besorgt! Zeit, schlafen zu gehen.

Carpe Retractum
Lauft wieder zu Hagrid und lasst euch von
ihm beraten. In Richtung See stehen ein paar

Im Korridor hinter der Statue.Ron muss den Geheimraum 6ffnen.

Nahe dem Gryffindor-Stundenglas in der Eingangshalle — schwer zu entdecken.

Tentacula Pflanzen und ein paar herum-
lungernde Kitzpurfel. Was sagt uns das...? Richtig!
Lockt die magieempfindlichen Kitzpurfel mit
Lumos zu den Tentaculas und wartet, bis die
netten Pflanzchen den Panzer wieder
ausspucken. Wiederholt das, bis ihr drei Panzer
beisammen habt. Setzt euch nun auf Seiden-
schnabel und fliegt in Richtung tberdachte
Briicke. Dort seht ihr einen kleinen Schwarm
Billywigs, den ihr nun genauso fangt, wie ihr es
vorher mit den Flederméusen geiibt habt.
Verbeugt euch wieder und steigt auf Seiden-
schnabels Riicken. Das rote Leuchten in der
Nahe des Gewachshauses zeigt euch den Stand-
ort der Feuersamen an. Kuhit die heiBen
Friichtchen mit Hermines Glacius Zauberspruch
ab und sammelt die Ingredienzen auf. Alle Zu-
taten bereit! Auf zum Zaubertrdnke-Unterricht!
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Dunkle Machte, lichte Momente

Hermine muss, um Einsicht in die Schriftrollen zur Verbesserung ihrer Kampfkraft zu erlangen, diverse
Statuen und Bisten rund um Hogwarts besichtigen. Am besten macht ihr euch so frith wie méglich auf die
Socken, denn die Vorteile, die euer Griippchen daraus gewinnt, sind wirklich enorm.

Bridget Wenlock: Korridor im 7. Stock
Gondoline Oliphant:
Hengist von Woodcroft:
Clanmore Peaks:

Beaumont Marjoribanks:

Im Geheimgang zwischen dem 4.und dem 2. Stock.
Im Korridor im 4. Stock, nahe dem Krankenfliigel.
Im Korridor im 6. Stock.

Geschichte der Zauberei-Klassenraum im 4. Stock.

Gunhilda von Gorsemoor: In Gunhilda von Gorsemoors Gang im dritten Stock, ziemlich weit hinten.

Gregor der Dicke:
Jocunda Skyes:
Hooky der Hauself:

Snape ldsst sich leider auch dieses Mal nicht
erweichen, mal etwas selber zu tun und so musst
ihr zur nachsten Stunde fliegende Seepferdchen,
Libellen, Doxy Eier und Feenstaub mitbringen.
Friert die fliegenden Fackeln ein und lauft in
den néchsten Raum. Hier seht ihr drei rot
glihende Henkel, die erst einmal per Glacius
abgekihlt werden, bevor alle drei Magierlein
dran ziehen. Damit wird einen Aufzug aktiviert,
auf dem ihr wahrend eurer Fahrt hinab mit
unzahligen Rotkappen zu kdmpfen habt. Unten
angekommen, haltet ihr mit Harry und Ron das
Gatter oben so, dass Hermine sich drunter
durchzwangen kann.lhr kommt in einen groBen
Raum mit einem Wasserbassin in der Mitte und
einigen unbrauchbaren Treppen, die sich jeder
Behandlung mit Reparo widersetzen. Friert das
Wasser mit Glacius ein und betétigt den Schalter
gegeniiber von euch. Ron und Harry kommen
nach, kdnnen aber aus irgendwelchen unerfind-
lichen Griinden nicht tiber gefrorenes Wasser
laufen, so dass ihr alleine weitermachen misst.
Sammelt alles auf, was
so auf dem Weg liegt,
vor allem aber die
Gegengiftflaschen.
Macht die Rotkappen
und Doxys lang und
benutzt ein Gegengift,
falls ihr von einem
Doxy gebissen werdet.
Im nachsten Raum
werdet ihr mit dem
bisher schwierigsten

Korridor im 1.Stock. Nicht zu Gibersehen.
In der Eingangshalle, nahe der Treppe zu den Verliesen.
Hinten im Zaubertranke-Lagerraum.

Eisblockpuzzle konfrontiert. Na, denn mal ran an
den Speck! Zerstort zuerst die Kisten, die Doxys
enthalten, und killt die kleinen Stérenfriede.
Repariert danach die Kisten. Friert nun einen der
Brunnen ein, klettert hoch und drickt den
Knopf. Das Gegengift solltet ihr auch
einsammeln. Klettert nun auf die Plattform mit
dem Spiegel und richtet ihn richtig aus. Die
entstehende Pfiitze friert ihr mit Glacius ein und:

Voilé! Euer Eisblock! Jetzt wird es ein klein wenig
kompliziert: Schiebt den Block zuerst in Richtung
griiner Schalter. Zerstort die Kiste, die sich im
Weg befindet und schiebt den Block weiter.
Zerstort auch diese beiden Kisten, so dass ihr
den Block neben die Tiir schieben kénnt, durch
die ihr den Raum betreten habt. Repariert nun
die Kiste, die ihr gerade erst zerstort habt, so dass
sie wie eine Art Barriere wirkt. Geht zuriick zum
Block und zerstort die Kiste, an der er gestoppt
hat. Stellt euch nun hinter das Eisklimpchen und
schiebt es gegen die Kiste, die ihr gerade erst
repariert habt. Schiebt die Kiste jetzt auf den
Bodenschalter und klopft euch auf die Schulter.
Tretet durch das sich 6ffnende Tor und beseitigt
die Rotkappen. Ihr kommt an einem zerstérten
Getriebe-Dings vorbei, welches ihr repariert und
solange darauf schieft, bis die Plattform ganz
unten ist. Lauft riber und benutzt den Schalter,
damit Ron und Harry sich an der ganzen Sache
beteiligen konnen. Klettert jetzt mit Harry an
einem der Seile hinauf, die die Plattform
heruntergelassen haben, und lauft an der Wand
entlang zu einem weiteren Schalter. Ups! Pech
gehabt! Ron und Hermine laufen durch die
offene Tir und reparieren die Briicke, wihrend
euer Kumpan die Rotkappen in Schach hélt. Die
Hinkepanks am Ende sind ein Fall fiir Ron. Die
Fontdnen werden von Hermine eingefroren, so
dass Ron hinaufklettern und den Kristallball ein
wenig anstrahlen kann. Der Spiegel wird auf die
gute alte Art ausgerichtet und die Pfiitze wieder
einmal gefroren. Stellt nun Ron neben das Auge
an der zentralen Plattform und schubst den
Eisblock gegen ihn, so dass der Strahl das Auge
trifft. Rennt die Treppen hinauf und lasst die
Hinkepanks verpuffen, so dass ihr an den
Schalter links kommt, welcher Harry aus seiner
misslichen Lage be-
freit. Benutzt jetzt
Harry, um auf die
Steinplattform zu sprin-
gen und an den Seilen
empor zu klettern.
SchieBt nun auf die
Apparatur, so dass sich
die Plattform hebt und
ihr durch die Tur mit
den Fackeln gehen
konnt.
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Herzlichen Gliickwunsch! Euer hochstei-
gener Carpe Retractum Zauberspruch! Leider
sind die plotzlich auftauchenden Rotkappen
davon weniger begeistert, so dass ihr sie aus
dem Verkehr ziehen miisst. Hangelt euch erst
einmal mit Hilfe der Statue von der mittleren
Plattform und benutzt dann euren neuen
Spruch, um die Rotkappen von ihren Schilden
zu trennen. Lauft weiter bis zur eingezogenen
Briicke, die ihr ebenfalls mit Carpe Retractum
ausfahrt (und zwar von beiden Seiten). Geht
zuriick und lasst Hermine auf altbewahrte Art
unter dem Gitter hindurch kriechen. Dreht euch
um und offnet das Tor mit dem Schalter.
Schreitet nun durch die Tir und macht euch
bereit fiir eine saftige Schlacht. Die Rokappen
marschieren in Bataillonsstérke auf! Vergesst
nicht, den Kerlchen mit den Schilden selbige zu
entreien und lauft weiter. Fast fertig... Der
riistige Ritter ist nicht so hart, wie er zuerst
aussieht. EntreiBt ihm seine
Schilde mit Carpe Retractum
wenn er still
steht.  Die
freakigen
Kreaturen, 7
die daraus
entstehen,
beschieBt
ihr am be-
sten,

-
wenn

die Viecher sich aufstellen, um zu brillen.
Wiederholt das, bis der blecherne Streiter keine
Schilde mehr hat. Scheint so, als wiirde er jetzt
erst richtig witend, hm? Weicht den
Schwertern und Bomben aus und zerrt ihm die
Birne von den Schultern, wenn er still steht.
Sieg! Holt euch im Klassenraum zwei Truhen,
indem ihr die Kiste vor dem Regal repariert und
hinaufklettert und den Hebel an der Mauer mit
Carpe Retractum zu euch zieht. Auch dieser Tag
neigt sich damit dem Ende zu.

Der Patronus

Lauft in den vierten Stock, “Geschichte der
Magie” Dieser Abschnitt ist fiir Harry reserviert.
Schiebt zuerst den dicken Hebel, der so
aussieht wie ein Tisch, in die Halterung ganz
am Ende. Zieht euch nun per Carpe Retractum
auf die andere Seite und wiederholt die Ubung
mit dem Hebel hier.Im nachsten Raum seht ihr
eine Unmenge an Hangelhaken, welche sich

jedoch in einem be-
stimmten Muster
einziehen  und

wieder ausfahren.
Besucht jede der
vier Ecken des
Raumes und schiebt

dort die Hebel in die Verankerungen, so dass
ihr anschlieBend durch die Tur am anderen
Ende fliehen konnt. Ab dem ersten Haken
manifestiert sich der Dementor Irrwicht hinter
euch. Sollte er euch zu nahe kommen, lasst ihr
den C-Stick Samba tanzen! Es sollte eigentlich
kein Problem sein, die Ecken zu erreichen. Im
folgenden Raum erhaltet ihr euren Patronus,
welchen ihr dann auch drei Mal gegen das
Dementor Monstrum einsetzt.

Zurtick im Klassenraum. Hermine krabbelt
unter dem Gitter hindurch und schnappt sich
augenblicklich das schnieke “Draconifors”-Zau-
berbuch. Benutzt diesen Zauber, um die
Drachenstatuen Feuer spucken zu lassen und
so Geheimgénge freizulegen und Hogwarts
Inneneinrichtung zu demolieren. Schleicht
euch nach der Cutscene zur Geheimtiir und
verbrutzelt den dort héngenden Teppich.
Schleicht durch den Geheimgang und den
Studiensaal, immer darauf bedacht den
Rustungen und Vertrauensschilern auszu-
weichen. Auf leisen Sohlen geht es nun in den
dritten Stock, an den Regalen und
Vertrauensschulern vorbei. Biegt
vor dem Klassenraum fir
Verteidigung gegen die
dunklen Kiinste nach links
ab und schléngelt euch
durch die Blickfelder der
Riistungen. Schaut nun
wieder nach links und
benutzt die Statue




der potthésslichen Hexe, um nach Hogsmeade
zu gelangen.

Malfoy und Konsorten warten nattirlich bereits
auf euch... und auf ihre verdiente Abreibung.
Seht ihr die kaputte Drachenstatue? Die wird
repariert und anschlieBend dazu benutzt, den
Busch bis aufs Wurzelwerk niederzubrennen.
Ach, du Schande! Das ist wohl etwas zu viel des
Guten gewesen... Kloppt die Feen aus der Luft
und friert sie anschlieBend ein, um die kleinen
Brummer mitzunehmen. Aber es kommt noch
besser... Sobald die Dementoren auftauchen,
solltet ihr mit Harry und seinem Patronus nicht
sparsam umgehen. Haut die Seelenfresser mit
Stakkato-Treffern nach hinten, so dass eure
Freunde in aller Ruhe die Tir aufbrechen
konnen. Achtet darauf, eure Treffer zu verteilen
und genau zu zielen. Nichts ist schlimmer als
ein Patronus, der erst wenden muss, bevor er
irgendetwas trifft! Zuriick in Gunhilda von
Gorsemoors Gang vermeidet ihr es, wieder
gesehen zu werden (vor allem von Filch) und
schleicht zuriick in den Gryffindor-Turm. Leider
misst ihr durch den Nordfliigel, so dass ihr
euch vorher bei Fred und George mit
Dungbomben eindecken solltet. Ron wirft nun
einfach die stinkenden Dinger vor einen der
Trolle und kann seelenruhig an ihm
vorbeispazieren. Sollten euch die Bomben
ausgehen - in den Regalen findet ihr sicher ein
paar weitere. Schlafenszeit!

Schaler Sieg
Auf den Landereien lauft ihr zum roten Licht
in der Nahe des Baumes und killt die
umherschwirrenden Doxys. benutzt Carpe
Retractum, um drei Doxy Eier aus den
Nestern zu klauben. Lauft (oder
fliegt) nun zur Anlegestelle und fischt
euch ein paar Seepferdchen. Carpe
Retractum wird euch hier behilflich sein,
allerdings nur, wenn ihr nicht zu hart zieht
(den C-Stick nicht ganz nach hinten reiRen,
sondern eher “sanft” anziehen). Auf eurem
Weg zuriick kommt ihr an einem Innenhof mit
einem Springbrunnen vorbei. Benutzt hier
Draconifors, um die Libellen knusprig gar zu
braten, wenn sie vor das Drachenmaul
schweben. Mit etwas Timing ist die ganze
Chose recht einfach zu bewerkstelligen. Zuriick

in den Zaubertrénke-Klassenraum! Neidische
Niedertracht, Harry! Die Slytherins kénnen es
ganz offensichtlich nicht lassen. Rennt wie der
Wind zu Seidenschnabel und landet im Vorhof
der Burg. Friert die Pfiitze ein, klettert auf die
Stufen und benutzt Draconifors, um die Kiste
herunter zu brennen. Saust nun eilgeschwind
zum Quidditchstadion und landet davor, lauft
auf den Eingang zu und.. geschafft!
Aber irgendwie will keine rechte Freude
aufkommen...

Expecto Patronum!

Hoffentlich habt ihr noch einige Dungbom-
ben, denn ihr miisst wieder an den Trollen im
Nordfligel vorbei. Holt euch Nachschub aus
den Regalen, falls euer Vorrat nicht reicht.
Verdammt, immer dieser Weasley-Junge! Wie
auch immer, ihr konnt den Rotschopf nicht dem
schwarzen Hund Uberlassen, also hinterher. In
Tunnel beeilt ihr euch und schickt Rotkappen
ins Fiese-Feen-Nirvana. Der ndchste Raum
beinhaltet zwei Feuersalamander die gel6scht
und gegeekt werden. Harry zieht anschlieBend
die Briicke zurtick und Hermine spurtet ein
weiteres Mal voran, um sich einigen
Feuersalamandern zu stellen. Die Doxys
missen ebenfalls dran glauben, wonach
Hermine in die Grube springt, die Kiste repariert
und es Harry uberldsst, mit den Schild-
schwingenden Rotkappen fertig zu werden.
Weiter oben musst ihr
jetzt nur noch den
Koffer aufheben und
ihn unter den Schalter
stellen. Driicken, fertig.

Endkampf in drei
Akten! Zerrt Sirius das
Ufer entlang und
trimmert den C-Stick
wie ein Geisteskranker
im Kreis, sobald ihr
gefangen werdet. Die
Energie werdet ihr
noch brauchen! Am
Ufer  angekommen
eréffnet sich euch
die ganze Breite
der misslichen
Lage. Haltet die

Dementoren um JEDEN PREIS von Sirius fern!
Zielt genau und schieBt schnell. Nach einer
gewissen Zeit erkennt ihr jedoch, dass die
Dinge nicht immer so sind wie sie scheinen...
Auch wenn ihr nun die Méglichkeit habt, euren
Patronus bis zum Erbrechen aufzuladen - tut
es nicht! Haltet den Knopf ungefdhr eine
Sekunde gedriickt und schlagt dann mit so
vielen Patronus wie mdglich eine Schneise in
die Dementoren. Wenn die Rinne breit genug
ist, ladet ihr den Patronus voll auf (gedriickt
halten, bis er von alleine losgeht) und steuert
auf den Dementor direkt bei eurem anderen
selbst zu. Solltet ihr mit dem voll aufgeladenen
Patronus auch nur einen anderen Dementor
treffen, wird der Hirsch nicht bis zu dem
“Hauptdementor” vordringen. Sorgt also dafiir,
dass ihr zu jeder Zeit eine freie Schusslinie habt
und weicht den umhergeisternden Demen-
toren aus. Finf Treffer spéter fliegt ihr mit
Seidenschnabel zu dem hell erleuchteten Turm
und verhelft eurem Paten zur Flucht. Tja, und
schonist er da...

Der letzte Schultag

Schaut euch noch einmal griindlich um,
kauft euch alles, was es noch zu kaufen gibt,
sucht jede Sammelkarte und geht gewissenhaft
den Aufgaben vom Schwarzen Brett nach. So
sollte einem Sieg Gryffindors nichts mehr im
Wege stehen. Gliickwunsch!
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Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:
Ich abonniere

Ich erhalte die N-Games zwei Jahr lang (11 Ausgaben) frei Haus
zum Preis von € 31,90, Ausland € 36,90. Kiindige ich nicht
spatestens drei Monate vor Ablauf, verlangert sich das
Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr. Die Frist fiir
eine schriftliche Kiindigung betragt danach ebenfalls drei
Monate vor Ablauf des Bezugsjahres.

Personliche Angaben:
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(Bei Minderjéhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
*nur fur Ruckfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich
beim N-Games Aboservice, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum widerrufen kann.
Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10
Tagen (P nach Die i dieses
Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Untersehrifts 5. o : ceanm oo i es wos

(Bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

ABONES cwovas « s sammmns s snsmse ¢ o3

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

(T) Geld liegt bei

() per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

(C)bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich euch, die Betrage von meinem Konto
abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

Kontonummer: .

Bankleitzahl: .

GElHINSHEIt/ O coeimeimmssicsissommenmesibisinos

([) per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als Verwendungs-
zweck den Namen des Bestellers und die gewiinschte
Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

Ich habe geworben

Ich habe den neuen Leser geworben und weiB, dass ich mich
nicht selbst werben kann und dass der neue Leser weder in
den letzten 24 Monaten Abonnent gewesen noch in meinem
Haushalt leben darf. Als Vermittlungspramie erhalte ich

(D) Tasche, Controller und Memory Card

Personliche Angaben:

Name,Vorname: .............coeuen..
] T A e T
7 O e ] R O o o
1721510 B 2 R P oM T L
U RterSChTifE e et wams

Leser werhen Leser

Die Vorteile liegen auf der Hand: Ein Abo
spart bares Geld und jede Ausgabe wird
pinktlich frei Haus geliefert. Du kannst auch
andere von diesen Vorteilen Uberzeugen?
Dann darfst du diese grofartige Vermitt-
lungsprémie einstreichen:

Hier kommt die Super-Vermittiungspramie,
eine unschlagbare Komination: Drei Zubehor-
teile, die wirklich jeder braucht, imgPaket.
Was gibt's da zu zo6gern?

Haomers

4 Gamers Soft
Touch Controller

Hoomer<

4 Gamers 8 MB
Memory Card

Nintendo GameCube
Tasche NGC 21
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BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung flr den GameCube!

Hier haben wir fiir euch die Goldstiicke der einzelnen Genres aufgelistet, wobei sich die Auswahl nicht
zwangslaufig nach der Wertung richtet. Fiir die jeweilige Nummer eins gibt es auch einen Preisvergleich.
AuBerdem haben wir die besten Spiele in den Einzelwertungen Grafik, Sound und Multiplayer ebenso hier |
gelistet wie das beste Zubehor - so habt ihr auf dieser Doppelseite eine komplette Kaufberatung!

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Splinter Cell 1 6/03 94% Amazon: 59,99€
2.Prince of Persia 1 3/04 92% Media Markt: 59,99 €
3.Knights of the Temple 1 4/04 90% Video & Game: 57,95

ADVENTURE

Wertung

. Resident Evil
3.Sphinx und die verfluchte Mumie

Titel Spieler  Ausgabe Wertung

1.Super Smash Bros.Melee s 8 9%
2.5Soul Calibur 2 1-2 10/03 88%
3.Mortal Kombat: Deadly Alliance 12 4/02 82%

EGO-SHOOTER

Titel Spieler  Ausgabe Wertung
iMetoideime = = 20 L M3 9%
2.X1 1-4 12/03 92%
3.Time Splitters 2 1-4 12/02 84%

GESCHICKLICHKEIT

Spieler

Ausgabe  Wertung

. Super Monkey Ba
3.Bomberman Generation

JUMP’'N’'RUN

Titel Spieler  Ausgabe Wertung ~ Preisvergleich Platz 1
1.Super Mario Sunshine 1 11/02 94 % Amazon: - 2999€ .
2.Sonic Heroes 1-2 2/04 90 % ,Media’Magkt' . 2999€
3.Rayman 3:Hoodlum Havoc 1-2 2/03 88 % ~ Video & Game: 29,00€
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RENNSPIEL

Spieler  Ausgabe Wertung

3.Need for Speed: Underground

ROLLENSPIEL

Spieler  Ausgabe Wertung

2.Gladius
3.Skies of Arcadia Legends

SIMULATION

Spieler  Ausgabe Wertung

2.Die Sims brechen aus
3.Die Sims

SPORTSPIEL

Ausgabe

Spieler Wertung

2.NFL
3. Mario Golf: Toadstool Tour

| Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1 |

} 1.Worms 3D 1-4 11/03 89% Amazon: 49,99 € |

| 2.Pikmin 1 7/02 89% Media Markt: 5909 o
3.Goblin Commander =2, 4/04 80% Video & Game: 57,95€ <

+ i i Produkt Vertrieb UVP* Wertun
Titel Spleler Ausgabe Wertung  Preisvergleich csrtTallar ¢ — SR g
1.Starfox Adventures 1 12/02 87%  Amazon: 2995€ | 1.Soft Touch Pad Bigben
2.Metroid Prime i 4/03 97%  Media Markt: 29,99 € | 2. GTV 90 Controller Saitek
3.Resident Evil 1 10/02 91%  Video&Game: 29,95 € | 3. Cube Controller Bigben

Funkcontroller = =
w 1. Wavebird Nintendo
e 3 4 2. FunkY Controller Bigben
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3.RF CubePad Jollenbeck
tenkidess. . 0.0
1.Eternal Darkness 1 9/02 88%  Amazon: 54,99€ | 1.Booster 5000 Vidis
2.Metroid Prime 1 4/03 97%  Media Markt:39,99€ | 2. MC2 MicroCon NBG
3.MoH:Frontline 12 1/03 84%  Video&Game:19,95€ | 3 Challenge 2 Racing Wheel Guillemot

~ |Soundanlagen i el
- 1. Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG 49 99 € l@@

z

o o501 | 2.Logitech Z 680 Logitech  499,99€ W@@H 7

Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3.SoundStation 3 Ubi Soft 7999€ Y@@ .12
- @ @ "

1.MK: Double Dash!! 1-4 11/03 94%  Amazon: 5299€ 1. GC-Tasche NGC22 Bigben 2099€ BEEBE

2.Super Smash Bros. 1-4 6/02 94% Media Markt: 59,00 € 2. GC-Tasche NGC21 Bigben 3999€ BBEBE

3.Super Monkey B.2 1-4 3/03 89%  Video&Game: 52,00 € 3, Backpack NGC122 Bigben 3999€ G@EEG

*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers
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GCN-INDEX

Action
Adventure
BeatemUp
Ego-Shooter
Geschicklichkeit

JumpnRun = INR

W
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"
a2
288
28

Rennspiel
Rollenspiel
Simulation
Sportspiel
Strategie

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel

1080° Avalanche

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fiir Charlie:Volle Power
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002%

All-Star Baseball 2003*

All-Star Baseball 2004*

Animal Crossing*

Animal Leader*

Anschlag, Der

Aquaman: Battle for Atlantis*
Army Men Air Combat: Elite Missions*
ATV 2:Quad Power Racing
Auto Modellista*

Backyard Football*

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
Batman:Rise of Sin Tzu
Batman:Vengeance

Battle Houshin*

Beach Spikers

Beyblade Super Tournament Battle
Beyond Good & Evil

Big Air Freestyle

Big Mutha Truckers

Billy Hatcher & The Giant Egg
Bionicle:The Game

Black & Bruised

BloodRayne*

Bloody Roar: Primal Fury.
Blowout*

BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters*
Buffy:Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom*
Capcom vs. SNK 2:EO

Carmen Sandiego

Casper: Spirit Dimensions
Castleween

Cel Damage

Conan

Conflict: Desert Storm
Conflict: Desert Storm Il

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash Nitro Kart

Crazy Taxi

Cubivore*

Dakar 2

Darkened Skye*

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights*

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard:Vendetta
Dinotopia: The Sunset Odyssey*
Disney’s Extreme Skate Adventure
Disney’s Magical Mirror
Disney’s Party

Disney’s Tricky Micky

Disney Sports: Basketball
Disney Sports: FuBball

Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Donkey Konga*

Doshin the Giant

Dragon Ball Z: Budokai
Dragon’s Lair 3D SE

Spieler
1-4
12
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Genre
SPS
RSP
BEU
SPS
SPS
SPS
SPS
RPG

RSP
SPS
BEY

Ausgabe Wertung Wir sagen...

12/03
6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03
1/03
4/02

12/02

11/03

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
82%
58%
56%
81%
%
60%
70%

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.

Sauschwer und furchtbar ode - Finger weg!

Unterirdisch (ibles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand.

Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk.

Ordentliches Baseballspiel mit damlicher KI.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.
Etwas besser als der Vorganger.
Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.
Hat auf dem Cube nichts verloren.
Entweder zu leicht oder unfair.

Kein Spiel erkennbar.

BloB kein Geld fiir sowas ausgeben!

Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!

Leider ein herzhafter Griff ins Klo.
Fir junge Amerikaner ganz nett.

Gutes Hack'n’Slay mit leichtem RPG-Einschlag.

So lange verschoben, bis es zu spat war.
AusschlieBlich fiir extreme Batman-Fans.

Wird dem Superhelden nicht wirklich gerechit.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings liickenhaft.

Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.
Auch Fans sollten sich diesen Kauf gut tiberlegen.

Knallbunter Genremix, der in jede Sammiung gehért.

Die Technik versaut das Rennen.
Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.

Verrlickte Eierhatz mit spielerischen Macken,

Solides Jump'n'Run mit Kameraproblemen.
Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.
Blutige Action fur erwachsene Spieler.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Mittelpréchtiges Ballerspiel. Nichts, was man wirklich braucht.

Fr spielerische TraummaRe reicht es leider nicht.

Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.
ist einfach nicht i

Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..

Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fiir Anarcho-Raser.

Mit Highspeed an die Spitzenposition!
Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku)
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.
Wer smart ist, spart das Geld.

Leicht zugangliches Adventure fiir jiingere Spieler.

Sehnsucht nach einem tiberflssigen Spiel? Greif zu!

Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehlt.
Klopp- und Comicfans haben ihre Freude.

Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
sty kbl

mit Ki.
Grafisch maBige Umsetzung eines tollen Spiels.

Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.

Darwin mal anders.
Fr Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.

Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.

Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.
Solides BMX-Spiel und nette Altérnative zu Tony.

Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.
Auch Prilgelfans dirfen zugreifen.
Gelungenes Remake eines Klassikers.
Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.
Reines Fanprodukt, mehr nicht.

Tony Hawk's Pro Skater fir die Kleinen.

Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.

Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.

Ein Spiel in permanenter Zeitlupe. Langweiliger geht's kaum!

Nettes Basketballspiel fiir einfache Anspriiche.

Unrealistisches, buntes Funsportspiel.

it an der

Fir jingere Spieler ein Hit.
Ansehnliches und witziges Jump'n'Run.

Trommelspaf mit kultigem Controller und Japan-Songs.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.
Fiir Fans die Erfiillung, fiir andere OK.
Auch ein Ritter wird mal alter.

= 18P
= RPG
= Sim
= SN

!
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Titel

Dr.Muto

Drome Racers.

Driven

Eggo Mania

Enter the Matrix

ESPN Int.Winter Sports 2002

ESPN MLS ExtraTime 2002*
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F12002

F1 Career Challenge

F-Zero GX

Fairly Odd Parents*

Ferkels groBes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA FuBball WM 2002

FIFA Soccer 2002*

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Fireblade

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Freestyle Metal X*

Frogger’s Adventure: The Rescue*
Frogger Beyond

Gauntlet: Dark Legacy

Gladius

Go! Go! Hypergrind*

Goblin Commander: Unleash the Horde
Godgzilla: Destroy All Monsters Melee
Gotcha Force

Groove Adventure Rave*
Grooverider:Slot Car Thunder*
Harry Potter & der Stein der Weisen
Harry Potter: Quidditch WM
Harvest Moon: A Wonderful Life
Haunted Mansion*

Haven: Call of the King*

Herr der Ringe: Riickkehr des Kénigs
Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Hitman 2:Silent Assassin

Hobbit, Der

Home Run King*

Hot Wheels: Velocity X

Hot Wheels: World Race*

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers*
Hulk, The

Hunter:The Reckoning

I-Ninja*

Ikaruga

International Superstar Soccer 2
1SS 3

Italian Job, The

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Alles oder Nichts
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion*
Judge Dredd: Dredd vs. Death
Kelly Slater’s Pro Surfer

Kinniku Man 2*

Kirby Air Ride

Knights of the Temple

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Looney Tunes: Back in Action
Lost Kingdoms.

Lost Kingdoms 2

Luigi’s Mansion

Madden NFL 2002*

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Mario Golf: Toadstool Tour

Mario Kart: Double Dash!!

Mario Party 4

Spieler

1-4

g
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Genre

INR
RSP
RSP
GSK

SPS
SPS

SPS
RSP

EGO

Ausgabe Wertung Wir sagen...

5/03
10/03
5/02
10/02
6/03
5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03

68%
74%
57%
82%
82%
75%
70%
88%
39%
38%
61%
85%
77%
69%
93%
39%
73%
68%
87%
80%
83%
86%
87%
60%
74%
83%
84%
70%
54%
65%
59%
88%
74%
80%
76%

Interessant, aber mit unterirdischer Technik.

Schénes Rennspiel, gewd irfti

Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n'Run.

So machen Filmversoftungen SpaB. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.
Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hshe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit. 0
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht’s nicht!
Warum foltern Entwickler kleine Kinder mit solchen Spielen?
Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Schones Spiel, aber miserabel umgesetzt.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Zum Gucken genial, zum Spielen etwas lahm.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur nachsten WM.

Trotz GBA-Zwang ein “Muss” fiir Multiplayer.

Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.

Ganz okay fiir einen Fun-Flyer.

Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.

SSX Tricky-Klon auf Radern.

Ordentlicher Motocross-Racer — und das war’s.

Fr Fans unter Umstanden einen Blick wert. Vielleicht.
Kein Pflicl aber ein ganz nettes R ielchen.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts

Klasse fiir Skatefans mit Hang zu derbem Humor.

So muss Echtzeitstrategie auf Konsolen aussehen!
Priigelspal mit B-Movie Flair.

Wer Anime und Action mag, schaut mal rein.

Fir Anime-Fans mit Prigel-Faible.

Hochstwertung fur die Kur, Griff ins Klo bei der Pflicht.
Solides Action-Adventure, besonders fiir Fans.

Fiir Potter-Fans ein sicherer Tipp!

Kostet viel Zeit, aber fesselt ohne Ende.

SpaBiges Action-Adventure, nicht nur fiir Kinder.
Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen.
Wiirdige Umsetzung des Kinofilms.

Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kindlich prasentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.
Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fir die Schrottpresse.
Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren schmerzt.
Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.

Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spaf!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.

Witzig, schnell und gut - eine echte Uberraschung. oy
Fir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss! .3
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehit.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Tolles Bond-Spiel, leider teils zu hektisch.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fiir die ganz Kleinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.

SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.
Altbekannte Qualitat in neuer Verpackung.
Geheimtipp fiir Importfans!

Kirby sollte erstmal den Fiihrerschein machen. oy
Mittelalterliche Metzelei ohne tiberflissigen ballast.
Eines der besten Boxspiele,

Tipp fir Adventure-Fans.

4 hi Starken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.

Unterdurchschnittliches Wrestling
Hiibsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern.

Interessante Ideen, fiir GC-Verhaltnisse aber belanglos.

So miissen Fortsetzungen aussehen! e
Gelungener Soloauftritt fiir Luigi, leider etwas kurz.

Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!

Nur noch die Nr. 2, aber knapp! e
Die ultimative Football-Sim. -]
Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fiir Einsteiger! P
Der King unter den Kart-Racern!

Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.
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Titel Spieler
Mario Party 5 1-4
Mat Hoffman's Pro BMX 2 1-2
Medal of Honor: Frontline 12
Medal of Honor:Rising Sun 12
Mega Man Network Transmission 1
Men in Black Il: Alien Escape 1
Metal Arms: Glitch in the System 1-4
Metal Gear Solid: The Twin Snakes 1
Metroid Prime 1
Micro Machines 14
Midway Arcade Treasures 12
Minority Report 1
Mission Impossible: Operation Surma 1
MLB Slugfest 2004* 12
Monopoly Party 1-4
Monster 4x4: Masters of Metal* 12
Monster AG: Monster Ball 1-4

Monster Jam: Maximum Destruction

Mortal Kombat: Deadly Alliance

Mr. Driller: Drill Land*

Muscle Champion*

MVP Baseball 2004*

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum*

NASCAR: Dirt to Daytona®

NBA 2K2*

NBA 2K3

NBA Courtside 2002

NBA Live 2003

NBA Live 2004

NBA Street*

NBA Street Vol.2

NCAA Basketball 2K3*

NCAA Football 2003*

NCAA Football 2004*

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2

Need for Speed: Underground

NFL 2K3

INFL Blitz 2002*

NFL Blitz 2003*

NFL Street

NFL Quarterback Club 2002*

NHL 2003

NHL 2004

NHL 2K3

NHL Hitz 2002

NHL Hitz 2003

NHL Hitz Pro*

Nintendo Puzzle Collection*

Outlaw Golf

Pac-Man Fever*

Pac-Man World 2 1

Pac-Man Vs, 24

Phantasy Star Online: Episode | & Il 1-4

Phantasy Star Online: Episode III* 3=

Pikmin 1

Pikmin 2% 42

Pitfall: Die verlorene Expedition

PN.03

Pokémon Channel

Pokémon Colosseum

Powerful Pro Baseball 9*

Powerpuff Girls: Gurkenschurken 1

Prince Of Persia: Sands of Time 1

Pro Rally 1

Pro Tennis WTA Tour 1

Puyo Pop Fever 1

R:Racing Evolution 1

Rally Championship i
1
1
1
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Rayman 3: Hoodlum Havoc
Red Card

Red Faction 2 4
Reign of Fire 1
Resident Evil 3* 1
Resident Evil 1
Resident Evil Zero 1
Road Kill* 14
Robotech: Battlecry 12
Rocky )
Rogue Ops 1
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken 1
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers 1
Sega Soccer Slam e

Genre

GSK
SPS

INR

EGO
RSP

Ausgabe Wertung Wir sagen.

1/04
2/03
1/03
12/03
8/03
2/03
12/03
3/04
4/03
2/03
3/04
5/03
4/04
5/03
1/03
2/04
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
4/04
11/02
12/02
12/02

12/02
3/03
10/02
1/03
1/04
5/03
1/03
2/04
1/03
11/02
11/02

77%
73%
84%
84%
73%
59%
83%
89%
97%
66%
66%
57%
80%
83%
63%
50%
68%
45%
82%

Wie immer: Zu viert ganz spaBig, alleine 6de.
Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.
Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphiire.
Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.
Effektvolles, aber nicht ausgereiztes Action-JNR.
Typische Filmumsetzung, eher belanglos.
SpaBige Baller-Action mit viel Humor.
Snake infiltriert den GameCube. Pflichttitel! g
Der hellste Stern am Videospielhimmel! (-]
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.
Teilweise gut, teilweise Miill. Der alten Zeigen wegen...
Schlechte Versoftung eines guten Films.
Zwar ohne Tom Cruise, aber trotzdem ordentlich.
Auch fiir Européer mehr als einen Blick wert.
Macht als Brettspiel am meisten Spaf.
Entweder live oder im TV, aber bitte nicht auf Konsole!
Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.
Der Spielspa bleibt hier auf der Strecke.
Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitaten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.
Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.
Baseball-Fans werden sicher nicht enttauscht sein.
Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.
Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jiingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.
GroRziigig ausgestatteter Racer fiir geduldige Spieler.
NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.
Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!
Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.
Gute ination aus Arcade und Si
Gutes Update der bekannten Serie.
NBA mal ganz anders - simpel und duBerst spaBig! {..J
Streetball pur - cool und schnell!
Bestes Basketballspiel jenseits der NBA,
Touchdown im ersten Anlauf.
Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.
Hitte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.
Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor. -y
Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden? (-]
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.
Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.
Football mal anders, aber leider mit Sprachhiirde.
Keine Konkurrenz fir Madden.
Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
Topspiel, aber fiir Einsteiger zu komplex.
DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.
Hart, schnell und regelarm.
Unrealistisch, aber spaRig.
Immer noch chaotisch, aber mit Charme.
6-Gange-Menti fiir Puzzle-Fans.
Schénes Golfspiel mit viel Humor.
Das Spiel kann keine schlechte Party retten.
Fiir Retro-Feinschmecker und Jump'n'Run-Freunde.
Uraltes Spiel, aber zu viert eine Wucht!
aber nicht billiges Onli
Gewagte aber gelungene Neuausrichtung des Online-Pioniers,
Ein RiesenspaB, nicht nur fiir Hobbyggrtner.
Toll erweitertes Pikmin, mit lahmem Multiplayer-Modus. (.4
Der Dschungel-Charmeur wei immer noch zu iberzeugen.
Style ohne Ende und eine scharfe Braut!
Seichte Unterhaltung fiir eingefleischte Fans.
Pflichtkauf fiir alle Pokémon-Fans!
Nur fur hart gesottene Fans der Serie empfehlenswert.
Ein richtiger Powerpuff-Nepp!
Wunderschones Abenteuer im virtuellen Orient. ..
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiell
MaRiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.
Preis-Leistung eher mau, macht aber SpaB.
Unauffalliges Rennspiel. Nichts Halbes und nichts Ganzes.
Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize.
Rayman is back, Und er ist besser denn je!
Kurzweilig und brutal,
Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.
Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.
Auf soiche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
isch perfektes | {.]
Spielerisch etwas schwécher als der erste Teil.
Wow! Blut! Wahnsinn! Schmutzige Witze! Action!
Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.
Présentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.
Das Warten hat sich gelohnt. Die PAL-Nikki ist einfach besser.
Belangloses Jump'n’Run fiir zwischendurch.
Da dreht sich der Pharao im Grab um.
Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
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Titel Spieler Genre Ausgabe Wertung Wirsagen.

Serious Sam:The Next Encounter 1-4 4/04 70% Brutale Brachialaction zum giinstigen Preis.
Shinkisekai Evolutia* 1 RPG 10/02 69% Neuauflage mit diinner Story.

Shrek Super Party 1-4 GSK 9/03 29% *RULPS* - Tschuldigung... war irgendwas?
Simpsons: Hit & Run 1 RSP 11/03 77% Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.
Simpsons: Road Rage 12 RSP 6/02 68% Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.
Sims, Die 2 Sim 5/03 86% Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Sims brechen aus, Die 1-2 Sim 1/04 87% Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.
Skies of Arcadia Legends U RPG 5/03 88% Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kdmpfen.
Smashing Drive* 1-2 4/02 47% Eine Ri suschung! Ab in die Sct |
Smuggler’s Run: Warzones 14 10/02 82% BleifuB-Jagd mit Multiplayer-Bonus

Sonic Adventure 2 Battle 172 JNR 5/02 86% Rasend schnelles Jump'n'Run mit heftigen Durststrecken.
Sonic Adventure DX Director’s Cut. 1 INR 9/03 65% Enttduschende Umsetzung eines super Spiels.

Sonic Heroes 12 INR 2/04 90% Der beste 3D-Sonic, den es jemals gab!

Sonic Mega Collection 12 INR 5/03 74% Die Zeit vergeht, aber der Spaf bleibt.

Soul Calibur 2 12 BEU 10/03 89% Hochgradig geniales Klingenduell.

Spawn: Armageddon 1 2/04 65% ©Ohne die Lizenz gabe es das Spiel nicht mal.

Speed Challenge 1-2 RSP 11/02 62% Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.

Speed Kings i RSP 8/03 68% Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwachen,
Sphinx und die verfluchte Mumie 1 ADV 2/04 86% Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.
Spider-Man D 6/02 79% Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen,
Splinter Cell 1 6/03 94% Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt.

Sponge Bob: Bikini Bottom 1 INR 3/04 69% Liebe den Schwamm - oder hasse ihn!

Sponge Bob: Square Pants 1 JNR 5/03 57% Nicht Gbersetztes 08/15-Jump'n'Run.

Spy Hunter 1-2 5102 67% Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Spyro: Enter the Dragonfly 1 INR 12/02 78% Solides Jump'n'Run fir die jingere Generation.
SSX3 14 sPS 12/03 89% Belebend wie die kithle Winterluft, aber recht schwer.
SSX Tricky 1-2 SPS 7/02 88% Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.

Star Fox Adventures 1 12/02 87% Technisches Feuerwerk mit spielerisch zéhem Anfang.
Starsky & Hutch 12 RSP 12/03 70% Fiir Fans sicher einen Blick wert.

Star Wars: Bounty Hunter i EGO 3/03 75% Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Star Wars: Clone Wars 1-4 12/02 75% Geradliniges Star Wars-Spiel.

Star Wars: Jedi Knight Il: Jedi Outcast 12 EGO 1/03 80% Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéchen.
Star Wars: Rebel Strike 12 12/03 83% In der Luft alles klar,am Boden misslungen.

Star Wars: Rogue Leader 1 6/02 93% Die Macht ist stark im GameCube!

Street Hoops* 12 SPS 2/03 53% Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Summoner: A Goddess Reborn A RPG 5/03 78% Eher fiir Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.

Super Bubble Pop* 1-2 GSK 2/03 60% Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Super Bust-A-Move All-Stars 14 GSK 10/03 70% Alt, aber immer noch spaBig.

Superman: Shadow of Apokolips 1 5/03 77% Ordentliches Debiit des “Man of Steel’

Super Mario Sunshine 1 INR 11/02 94% Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf!
Super Monkey Ball 14 GSK 5/02 86% Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Super Monkey Ball 2 1-4 GSK 3/03 89% Fiir Multiplayer-Fans ein Muss. Fir alle anderen auch.
Super Puzzle Bobble All-Stars 14 GSK 5/03 77% Huibsches Spiel mit Kultcharakter.

Super Smash Brothers Melee 14 BEG 6/02 94% Der ultimative Fun-Priigler!

SX Superstar 1-2 RSP 9/03 79% M R mit héufigen

Tak und die Macht des Juju 1 JNR 3/04 77% Lustiges und buntes Jump'n'Run fiir Liebhaber.

Tales of Symphonia* 1-4 RPG 11/03 86% Der lang ersehnte Rollenspiel-Hit. Leider nur in Japan!
Tarzan Freeride 12 INR 5/02 63% MéRiges Hiipfspielchen - nur fiir Fans.

Taz Wanted 1 INR 11/02 60% Guter Hiipfer mit katastrophaler Technik.

Teenage Mutant Ninja Turtles 12 4/04 61% Ideenlose Wiederbelebung eines Kultspiels.

Tetris Worlds 14 GSK 11/02 49% Die Umsetzung ging daneben.

Tiger Woods PGA Tour 2003 14 SPS 2/03 83% Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.
Tiger Woods PGA Tour 2004 1-4 SPS 10/03 86% Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.

Time Splitters 2 14 GO 12/02 84% Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel.

Tom Clancy’s Ghost Recon 12 EGO 4/03 58% Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001.
Tony Hawk’s Pro Skater 3 T2 SPS. 5/02 90% Das ultimative Funsportspiel!

Tony Hawk’s Pro Skater 4 12 SPS 1/03 91% Funsport am Rande der Perfektion!

Tony Hawk’s Underground 1-4 SPS 12/03 91% Achim fiinften Anlauf ein Uberflieger.

Top Gun: Combat Zones 1-4 12/02 68% Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Transworld Surf: Next Wave 14 SPS 5/03 79% Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.

True Crime: Streets of LA. 1 12/03 87% Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!
Tube Slider* 14 RSP 6/03. 78% Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Turok: Evolution 14 10/02 84% Guter Ego-Shooter, Enttauschungen im Detail.

Ty the Tasmanian Tiger 1 INR 1/03 63% 08/15-Jump'n'Run ohne Besonderheiten.

UFC Throwdown 1 BEU 10/02 75% Fur Leute, die eine Herausforderung suchen.
Ultimate Muscle: Legends vs.NG* 14 SPS 11/03 71% Nette ive zuernsten” ing-Spielen.
Universal Studios 12 GSK 6/02 38% So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.

Urban Freestyle Soccer =4 SPS 3/04 68% Ohne Abseits, dafiir mit mauer Prasentation.

Vexx 1 INR 4/03 84% Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.
Viewtiful Joe 1 11/03 87% Cooler 2D-priigler mit Rafinesse.

Virtua Striker 3 Ver. 2002 12 PS 7/02 69% Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Wallace & Gromit in Project Zoo 1 ADV 12/03 66% Nett. Nicht meh, nicht weniger.

Wario Ware Inc.: Mega Party Game$* 14 GSK 4/04 74% Einzelspieler greifen nach Mglichkeit zur GBA-Version.
Wario World 1 8/03 85% Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit.

Wave Race: Blue Storm 1-4 5/02 92% Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik.
Whirl Tour 32 4/03 62% Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.

Winning Eleven 6 FE* 14 5/03 81% Falltimmer weiter hinter FIFA zuriick.

World Racing 14 3/04 63% Trotz Budgetpreis keine Kaufempfehlung.

Worms 3D 14 11/03 89% Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!
Worms Blast 2 10/02 71% Ein klasse Partyspiel.

Wreckless: The Yakuza Missions 12 1/03 59% Ein Grafikblender wird entzaubert.

WWE Crush Hour 15 5/03 61% Oberfléchliche Action im WWE-Design.

WWE Wrestlemania X8 1-4 SPS 11/02 72% Wrestling-Debiit mit Patzern.

WWE Wrestlemania XIX 14 SPS 10/03 75% Besser als der Vorganger, aber nicht wirklich klasse.
V-Rally 3 1-4 RSP 6/03 74% Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.

XIIE 14 EGD 12/03 92% Ein rundherum Toller Comic-Shooter!

XGRA 1-4 RSP 12/03 73% Mit Vollgas an einer Topwertung vorbei.

X-Men:Next Dimension 12 BEU 2/03 58% Enttauschender Serienauftakt in 3D.

X-Men 2:Wolverine’s Revenge 1 6/03 80% Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom* 1 RPG 1/04 49% Eine Enttduschung, selbst fiir Fans.

Zelda: Collector’s Edition 1 ADV 1/04 86% Wer diese Disc hat, darf sich gliicklich schétzen.
Zelda: Four Swords +* 14 ADV 4/04 89% Abartig geniales Multiplayer-Spiel!

Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 ADV 4/03 87% Eines der besten Spiele iiberhaupt!

Zelda: The Wind Waker i Aoy 5/03 95% Spielerisch einfach ungeschlagent

Zapper 1-4 INR 4/03 60% Trotz kleiner Macken ein schénes Kinderspiel.
ZooCube 14 GSK 9/02 78% ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.
* Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur tiber den Importweg erhaltlich.

oy

[} Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder hoher bekommen unseren “Winner"-Award.

& - Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser"-Award.
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und keine offizielle Nintendo-Lizenzausgabe. Die

u “ d s o n s t ’ in diesem Heft geauBerten Ansichten geben nicht
- unbedingt die Meinung der Firma Nintendo, ihrer

. Software-Partner oder die von Drittanbietern von

Auch spider-Mans Comic-Kollegin Catwoman werden wir ordentlich befum- Software wieder. Dieses Magazin ist urheber-
meln. -AnschlieBend ‘treten wir bei Lotus Extreme aufs Gas und [ESMNSRSSEEEeiMIEIAN
entspannen bei einer Runde Paradise Pool. Auch auf dem GBA geht's Hersteller oder Lizenzhalter der Produkte. Nach-
weiter rund, unter anderem rechnen wir mit Testversionen der neuen  [ERERMEspC et
Pokémon Editionen Fiery Red und Leaf Green, Mario Golf Advance Tour,
Spider-Man 2, Wer wird Millionar? und vielen mehr. AuBerdem bereiten wir e
uns natiirlich gewissenhaft auf die im August stattfindende Games )
Convention vor. - Ly g
Shrek 2( Shrek ist ein eingetragenes Warenzei-
chen von DreamWorks L.L.C. Shrek 2, Shrek Ear

Die néichste Ausgabe liegt am Rl 1 tie
2004 DreamWorks L.L.C. Veroffentlichung und

z Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Spiel-

| code © 2004 Activision, Inc. und die zugehdrigen

2 5 ° 08 ° 2 o 04 I m H u “ d el ° Unternehmen. Activision ist ein eingétrage?)es
Warenzeichen und Hero Time ist ein Waren-

{ zeichen von Activision, Inc. und den zugehérigen

Unternehmen. ACADEMY AWARD® ist ein einge-
m NGAMES | Juli/August 2004 tragenes Warenzeichen und eine Dienstleis-

tungsmarke der Academy of Motion Picture Arts

and Sciences. Alle weiteren Warenzeichen sind
Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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